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На запилених стежках далеких планет 
Залишаться наші сліди! 
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Section 8 - епічний бойовик, в з якому, динаміка бою 
поєднується з комплексною військовою тактикою - 
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16 рес SoUTHPEAK (ЭтимМЕСАТЕ @)XBOX360. |В Games for Windows 


2009 ЗАТ «1С». Всі права захищені. 
2005-2009 TimeGate Studios. Всі права захищені. Section 8, TimeGate | зображення TimeGate є товарними знаками або зареєстрованими товарними знаками TimeGate Studios Inc в США та/або інших країнах Видавець SouthPeak Interactive LLC. 


SouthPeak Interactive | зображення SouthPeak Interactive в товарними знаками SouthPeak Interactive LLC в США та/або інших країнах. Всі права захищені Microsoft Windows, Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360 та зображення ХБох є 
товарними знаками групи компаній Microsoft. «Games for Windows» i Windows Vista Start button використовуються за ліцензією Microsoft, 


Виробництво в Україні - ДП «Єврософтпром», Розповсюджувач на території України - ТОВ «1С Мультимедіа Україна», тел. (044) 404 2636 


КОРОБКА РЕДУКТОРА 


Ber 1996 году в Киеве прохо- 
дила выставка ЕпіегЕХ, на которой 
довольно активно продвигался новей- 
ший, самый продвинутый, и, благодаря 
DirectX 1.0, в разы лучший в качестве 
платформы для игр Windows 95. И вот, 


тринадцать лет спустя, нас ожидает не 
менее интересное предложение. Когда 
я пишу эти строки, до официального 
выхода новой версии Windows, седь- 
мой по счету и по названию, остается 
менее десяти дней. И традиционно она 
комплектуется самым свежим DirectX, 
11 версии, который не очень револю- 
ционен по сравнению с DirectX10, но 
по красоте изображения его обстав- 
ляет, не говоря уж о девятой версии 
или, тем более, первой. Прогресс, так 
сказать, на лице, вернее, на экране 
компьютера. 

Мы тоже стараемся развивать 
наш журнал. Делать его информатив- 
ней, интересней, хотя иу нас без своих 
аналогов «Висты» не обходится. В этот 
раз мы решили добавить что-то новое к 
нашему диску. А именно: по многочис- 
ленным просьбам, мы начали делать 
перевод видеороликов, идущих на 
диск. Честно говоря, для нас это пер- 
вый опыт такого плана, и то, что получи- 
лось, далеко от желаемого результата. 
Но мы не сдаемся и работаем над тем, 
чтобы в будущем улучшить и перевод, и 
озвучку, а также увеличить количество 
переведенных роликов. 

Так что читайте журнал, смотрите 
диск, а мы вернемся к издевательству 
над видеороликами ©. За сим отклани- 
ваюсь. 
by BondD 


СОДЕРЖАНИЕ 


Зхо планеть 


Игропанорама зго нання науці 3 
MegaGame 

NFS: SHITE: Король'несумер: csccsicdiccstiesiess scssdecielices veecisdecceacasdassveccdssaxdassecdscstseatesss 6 

S.T.A.L.K.E.R. Позови меня тихо по имени... ......... нн 10 
To play ог not to play 


Operation Flashpoint: Dragon Rising. Операция «bl» 
Blood Bowl. Кровь и зрелища 
Ківен: Труготика:: закін чан інь оао банні ОО Канн кдана нада 
Mozart The Last Secret. Амадеус 
Tropico 3. Остров (не)везения 
Heroes over Europe. Дырявые небеса....................зеииниииииининининииииииининиининининния 

Mystery. Там чудеса, там некры бродят, ехидна на ветвях висит... ............... 28 
Архивы НКВД: Операция «Бункер». Уроки истории 
Казуалки. 


Ацтой 
Star Wars The Clone Wars: Republic Heroes. 
В чем темная сторона Силы, брат?.... 
Scorpion Disfigured. Жучево 
Карман-и-я 
Undead Knights. Let’s ZOMBIE .................аечннчнннннннннннннннннннннннннннннннннннння 40 
MotorStorm: Arctic Edge. Антифриз ............. ання 41 


Ждем-с 
Assassin's Creed 2. Новая эра - новый убийца.............. ення 42 
James Cameron's Avatar: The Game. 
Люди бывают разные - синие, белые, KPACHDIC... ........... нання 46 
Cell-O-fan 
OutRoad 2. Я лечу, лечу, лечу, лечу далеко 
Blood+. Жажда крови... 
Железньй бум 
Samsung Corby. Яркая личность............. «ання 
RAZER МАСА. Мышиный король ............... нення 
Sony Ericsson. Разрешите Bac снять 
HuntKey AEOLUS II H402. Редкая птица 


Клубничка 
Матч состоится в любую погоду ............... нн 54 


Columbia Brothers 
Смотрите в следующей серии, или Продолжение следует. ...................... 56 
Бей дважды, Фредди. ............... нн 59 


Анимания 
Bee Train: студия как госпиталь................... нання 60 


Vox Populi 
Письма читателей. 
Конкурсы. 


Р. 5. 12-балльная система оценки игр: 
0-2 — таких игр не существует; 3-4 — полный ацтой; 5-6 — стоит поиграть для общего развития; 
7-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 9-10 — классная игра с маленькими недостатками; 


11 — шедевр. Обязательно купите; 12 — нет слов. Такие игры выходят 
раз в несколько лет и ломают устоявшиеся стереотипы (например Half-life). 
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Кто сказал, что черепахи 
не летают? 


юбители сюрреализма и психоделики 
Л всех стран и континентов объединяйтесь 
и скребите по карманам в поисках заветных 
15 долларов - именно столько стоит в предва- 
рительном заказе Neverending Islands, одна из 
самых необычных игр последнего времени. В 
ней игрок столкнется с забытыми и неизвест- 
ными цивилизациями, летающими островами, 
странными существами и прочими необыч- 
ностями. Узнать больше об игре и оставить на 
нее заказ можно на сайте разработчика 


S.T.A.L.K.E.R.bI. - 
объединяйтесь! 


реч 
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H екоторое время назад был анонсирован предназначенный для компьютеров 
сиквел TrackMania - популярного гоночного симулятора, который отличался 
не только хорошей графикой и драйвовостью, но и возможностью собственно- 
ручно создавать новые трассы. Теперь же шансы на развитие стали еще выше: 
разработчика оригинальной игры, компанию Nadeo, выкупил игровой гигант 
Ubisoft. Жаль только, что дату релиза все еще не объявили. 


= 


[== большинство отечес- 
твенных разработчиков 
сообщают о выходе игр пресс- 
релизами или новостями на 
собственном сайте, GSC сде- 
лали решительный шаг вперед 
и организовали мини-фести- 
валь, посвященный выходу 
«S.T.A.L.K.E.R.: Зов Припяти». Гу- 
ляния, устроенные на централь- 
ной площади столицы, могли 
вызвать панику у особо впечат- 
лительных - ведь фанаты игры 
пришли в полном сталкерском 
обмундировании, некоторые 
даже домашних любимцев вы- 
рядили в жителей Зоны, а в 
центре буйства возвышалась 
сцена: точь-в-точь энергоблок 
ЧАЭС. Желающие могли поу- 
частвовать в конкурсах, плей- 
тестах новой игры, пообщать- 
ся и посмотреть концертные 
выступления разработчиков 
«Сталкера», на разогреве у ко- 
торых были лучшие украинские 
исполнители. Фестиваль удался 
на славу, надеемся в будущем 
на «сиквел». Кто пришел - моло- 
дец, кто не пришел - сам себе 
злой буратина. 


Старая сказка 
о главном 


ока мы с вами играем в 
Star Wars The Clone Wars: 
Republic Heroes, к выходу 
активно готовится Star Wars: 
The Old Republic. В данный 
момент начинается сбор же- 
лающих принять участие в 
бета-тестировании. Требова- 
ния, судя по словам разработ- 
чиков, будут жесткими, но лю- 
дей требуется много - чтобы 
собрать как можно больше 
самых разных оценок игры. 
Тестирование будет прохо- 
дить в несколько этапов, что 
увеличивает шансы, позто- 
му всем желающим следует 
сразу же после прочтения 
журнала набрать в браузере 
и оста- 

вить свою заявку. 


вопрос 


Ko киношники экранизируют KO одно - Ha «Симсов» пока что прос- 
наши с вами любимые игры, мы TO выкупили права (на адаптацию), а 
начинаем нервничать. Когда они го-  «Спорой» заниматься будет Крис Ведж, 
ворят о том, что собираются экранизи- создатель небезызвестного «Ледни- 
ровать такие проекты как Spore и Тпе кового периода». Так что, скорей все- 
Sims, остается только впадать в пани- го, нас ожидает очередная умора, вот 
ку и делать по-анимешному большие только когда она выйдет в прокат - не 
глаза. Успокаивает во всем этом толь- известно. 


Аикий зверь 


Qosmio 


Ke Toshiba обрекает многих мобильных геймеров на разорение или 3a- 
плаканые по ночам подушки. Потому что равнодушно пройти мимо их ново- 
го мультимедийного ноутбука просто нереально: мощная начинка Qosmio Х500, 
состоящая из восьми гигабайт оперативной памяти, видеокарты NVIDIA GeForce 
GTS 250М с гигабайтом памяти типа GDDR5 и технологией PhysX, процессора 
Intel Core 17 720QM с частотой 1,6/2,8 Турбо ГГц и прочих полезных мелочей, об- 
лачена в стильный корпус красно-черной окраски. Этот зверь так и рвется в бой 
с игровыми супостатами, но приобрести его можно будет только в конце этого 
месяца - примерно тогда он доберется до полок магазинов Украины. 
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юбителям авиасимуляторов приходится 
Л обзаводиться джойстиками, а их выбор не 
так велик, как хотелось бы. Поэтому выход но- 
вой игровой панели Saitek Pro Flight Instrument 
Panel просто не мог пройти незамеченным. ITO 
не просто джойстик, зто настоящая приборная 
панель, оснащенная цветным 3,5-дюймовым 
ЖК-экраном, которая заменяет собой шесть 
приборов кокпита самолета. Устройство пока- 
зывает все необходимые игровые данные - 
тут вам и альтиметр, и положение самолета, 
и скорость, и компас, и вариометр, и указа- 
тель скольжения и поворота, так что удобство 
использования практически гарантировано. 
Правда, заказывать новинку придется из-за 
границы, но зато разработчики обещают, что 


с Windows ХР и Vista. 


она совместима со многими играми и работает - 


Трое сомалийских пиратов 
захватили авианосец «Нимиц» 


Stee хоть и не соответствует действи- 
тельности, но от этого не менее смешной. Но 
в реальности происходят события и посмешнее. 
Например, развернувшаяся на юридических по- 
лях битва между ООО «Новый Диск Украина» и 
ТОВ «М-Прогресс». Последние загадочным обра- 
зом зарегистрировали торговую марку «Новый 
Диск» и теперь начинают качать по этому пово- 
ду права, угрожая партнерам «НД» разбиратель- 
ствами, если те не удалят продукцию под этой 
маркой. Но настоящий «Новый диск» не спит и 
не дремлет, он обещает устроить захватчикам 
армагедец. Редакция внимательно следит за 
происходящими событиями и будет информиро- 
вать вас о новостях. 
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Windows®. Життя без перешкод. ASUS рекомендує Windows 7. 


| Необмежена потужність | Технологія ASUS Turbo33 
| Необмежена свобода | до 12 годин без дозарядки 


| Необмежена портативність | товщина < 2,5 см 


Можливості + Необмежені 


ASUS И серія Unlimited 


Ультрасучасні ноутбуки ASUS серії UL оснащені процесорами Intel® Core™ 2 Duo 

Ta ексклюзивною технологією ASUS Turbo33, що дозволяє підвищити потужність майже 
на третину та забезпечити максимальну ефективність роботи ноутбука. 

Серія ноутбуків UL обладнана потужною графічною системою NVIDIA® GeForce® G 210M 
та високоякісною спеціалізованою акустичною системою Altec Lansing®, що у поєднанні 
з можливостями ліцензійної Windows Vista® Home Premium забезпечують неймовірну 
якість відтворення мультимедіа. У стильному алюмінієвому корпусі товщиною менше 2,5 см 
приховано неймовірний потенціал інноваційної технології Graphix Boost, що керує 
вбудованою та дискретною графікою, завдяки чому досягаються рекордні 12 годин 
автономної роботи від акумулятора та неймовірна потужність ноутбука. 


Ноутбуки ASUS серії UL. Можливості — необмежені! 


* Системна конфігурація, колір та комплектація можуть бути змінені без попередження. Час автономної роботи згідно результатів програми тестування MobileMark 2007 & РОМаїк'05 для ноутбуків ASUS серії UL. 
Ознайомтесь з деталями тестувань на сторінці: http://event.asus.com/2009/nb/legal_disclaimer/ 
Intel, логотип Intel, Intel Inside, Intel Core та Core Inside є товарними знаками корпорації Intel в США та/або інших країнах. 


А50564- 
підтримка Wintows®: 
Підтримка до 128 Гб 
е 40% швидше зав: 
® Надійна покращен: 
* залежно від системної кої 


Comfy 0 800 500 1 900, АБВ Техніка 0 800 505 5580, АТ Техніка 062 3813685, Мережа магазинів "BRAIN Computers" (Брейн Комп'ютерс) 044 5012583, 

"Комп'ютерний Всесвіт" 0 800 5023230, "Комп'ютерний Всесвіт Запоріжжя" 0 800 303 2220., Мережа магазинів City.com 0 800 501 5000, Мережа магазинів “DiaWest” 0 800 302 302 0, 
режа магазинів Ельдорадо 0 800 503 00 50, Мережа магазинів МегаМакс 044 200 0000, Нео сервіс 032 294 8181, Стек Комп'ютер 032 240 3434, ТІД Комп'ютери 048 346723, 

ервіс" 056 370 3003, ФІТО 062 3813205, Фокстрот "Техніка для дому" 0 800 500 1530, "Розетка" 044 537 0222, "СОКОЛ" 044 501 7711, “Grand.UA” 044 5947594, 

510168, "Оптіма Крим" 065 2222 500, "Домашний Компьютер" 065 2255552, "Ноутбук" 051 2371195, МКТ 055 2335506, "БОМБА" 048 7777373 


DataLux (ДатаЛюкс) тел: 044 4909270; ELKO (Enko) тел: 044 4619670; МДМ тел: 044 4647777; МТ! тел: 044 4583434. 


MegaGame 


Фокус дрифта в том, чтобы смотреть Ha стену, HO не смотреть 
на неправильную стену - зто приводит к авариям. 


ener 


Жанр: 
гонка, аркада 
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П ocne BbIxoga Undercover мно- 
гие поклонники серии NFS 
молились, чтобы разработчики 
оставили в покое имя короля РС- 
гонок и занялись разработкой 
каких-нибудь «белочек в колесе: 
карбоновая клетка». Лишь бы 
больше не приходилось видеть 
на прилавках такие полусырые 
проекты и слышать от знакомых, 
что NFS уже совсем не тот, а 
прохождение Zuma в двухсотый 
раз, намного интересней карь- 
ерного режима. Но разработчи- 
ки и издатели не вняли гласу на- 
рода, снова откопав этот бренд, 
постучали в там-там, совершили 
пару кровавых жертв, и МЕ$ сно- 
ва встал и пошел. Да, он снова 
встал и пошел. 


И рады бы оби- 


фанаты 
деться на то, что к их мнению не 
прислушались, но, по большому 


счету, они только рады этому. 
Ну, действительно, разве можно 
обижаться на то, что новая часть 
любимой серии снова занима- 
ет верхние строчки в рейтингах 
компьютерных автосимов и что 
история NFS не закончилась 
провалом? Причем происходит 
все это не по роковой случай- 
ности и даже не просто потому, 
что интересно стало геймерам, 
что там на сей раз наваяли раз- 


работчики, а потому что новая 
часть вполне заслуживает этого. 
Причин для этого несколько. 


Если кто-то спросит меня: 

«Почему гоночные машины?» 

— «Ялюблю быстро ездить»! 
Крис Радо 


Если у вас есть сбалансиро- 
ванная система, которая рабо- 
тает качественно и слаженно, и 
вдруг вам приходится от нее от- 
казаться, что делать в таком слу- 
чае? Кроить все заново. И Slightly 
Mad Studios начали кроить, 
кромсать и резать. Перестрой- 
ка, судя по всему, была глобаль- 
ной - от аркадности не осталось 
и следа. В первую очередь это 
проявилось в самом смысле 
игры. Если предшествующие 
части были созданы для игрока, 
который стремится поскорее 
пройти все трассы, открыть все 
машины и возможности, то NFS: 
Shift скорее создан для тех, кто 
любит сами заезды и скорость 
превыше всего остального. Не 
пугайтесь - «все остальное» тут 
тоже есть, только оно отошло на 
второй план, поэтому о нем мы 
расскажем немного позднее. 

Сложно сказать, на самом 
ли деле стремились разработчи- 


ки сделать игру такой, но даже 
если это вышло случайно, то слу- 
чайность явно была счастливой. 
Так или иначе, скорости и ее 
передаче в игровой реальности 
уделено немало внимания - раз- 
работчики вдоволь наигрались 
с особенностями коробки пере- 
дач и тормозной системы авто- 
мобиля, а также поведения тела 
водителя в кабине в момент рез- 
кого торможения и поворотов. В 
результате, появилось такое яв- 
ление как перегрузки: если вы 
не будете вести гладко и разме- 
ренно, вас будет кидать по каби- 
не, вполне возможно, что вас не 
только потянет вперед или вбок, 
но и даже немного шандарахнет 
о лобовое стекло с последую- 
щим помутнением ясного взора. 
Естественно, это затруднит вож- 
дение. 

Второй особенностью ре- 
алистичнсти стало то, 
пытать все радости вождения 
с клавиатурой стало сложно: 
нет, кнопки расположены до- 
статочно логично (да и самому 
их можно выставить, если что), 
но чтобы ощутить все прелести 
управления машиной как тако- 
вого и NFS: Shift в целом, лучше 
использовать хороший руль и 
сопутствующие ему устройства, 


что ис- 


м MSSAN 
| 
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или хотя бы геймпад с анал 
вым джойстиком. 

Разработчики постарались 
сгладить это джойстиковое не- 
равенство, прикрутив к первому 
тестово-обучающему заезду сис- 
тему определения навыков води- 
теля. Если тебя носит по дороге, 
каккоровунальду, и пройти пово- 
рот без звучного «БДЫЩЬ!! - не 
судьба, то игра переключается в 
легкий режим, где машина сама 
притормаживает на поворотах и 
разве что баранку за тебя не кру- 
тит. Если на колесах чувствуешь 
себя более-менее нормально, 
то предлагается средняя слож- 
ность, с поддержкой некоторых 
полуавтоматических систем ан- 
тизаноса. А если, когда ты за ба- 
ранкой, асфальт буквально горит 
под колесами, то предлагается 
сложный режим, где отключе- 
ны все вспомогательные систе- 
мы, а повреждения при авариях 
не только портят внешний вид 
машины, но и влияют наее пове- 
дение. 


Я следую чувствам. Как будто 
я вижу не глазами, а мое 
тело говорит что мне видеть. 
Я знаю, как вибрирует маши- 
на разных оборотах, и когда 
я наезжаю на бортик. 

Томми Милнер 


Именно благодаря созда- 
нию реалистичного мира вож- 
дения появились в игре деталь- 
ность самого процесса и самый 
что ни на есть настоящий шик 
от езды. Впрочем, не только на 
этом держится игра. Кое-что раз- 
работчики вынесли и из старого 
опыта. Например, что графика 
должна быть в игре хорошей. 
Ибо как бы хорошо не ориенти- 
ровался водитель на свои пять 
чувств, шестое, то есть зрение, 
ему тоже пригодится, не говоря 
уже о том, что многие игроки 
встречают игры по одежке. При- 
бавьте к разумению этих про- 
стых истин многолетний стаж 
компании в создании серии, и 
получите прекрасный результат. 
По части своего графического 
оформления NFS: Shift опережа- 
ет многие игры, она вполне смо- 
жет потягаться по части графики 
даже с такими гигантами как 
DiRT: там, где у нее не хватает 
сухих технических возможнос- 
тей, она прикрывается шармом, 
лоском и изяществом. Особен- 
но впечатляет вид из кабины, 
напоминающий о NFS: Porsche 
Unleashed, но в разы превос- 
ходящий предшественника по 
части детализации и «живости». 
Смотреть на трассу из кабины - 
это просто замечательно, а об 
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окрестностях и антуражах, в вим"... 


которых проходят трассы, сов- Е 
ременные поэты вполне могли - 
бы слагать стихи и были бы они ; 


ничуть не хуже тех, что писали 
классики Серебряного века. 
Вот только погодная тема была 
бы не затронута в этих произ- 
ведениях — потому что тумана, 
проливных дождей и прочих не- 
приятностей в мире NFS: Shift 
почему-то не предусмотрено. 


Мощность это круто, но она 
никогда не решала все. 
Это чувство... стремительной 
скорости. 

Томми Милнер 


А теперь о том, о чем мы 
обещали рассказать еще в са- 
мом начале - о карьере, маши- 
нах, турнирах и прокачке. Все- 
го этого игру не лишили, да и 
систему ломать не стали. Как и 
прежде, перед тем как выехать 
на трассу, игрок должен сна- 
чала выбрать себе железного 
коня, подходящего к трассе, 
его личным требованиям и фи- 
нансовым возможностям. Чем 
больше ездишь и побеждаешь, 
тем больший парк автомоби- 
лей ты можешь завести, и тем 
более крутую начинку можешь 
для них купить. 


www.shpil.com 
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Никуда He делась полю- 
бившаяся многим возможность 
тюнинга автомобиля. А чтобы 
подогреть постоянный интерес к 
ней, за победы и уровни нам от- 
крывают дополнительные диски, 
краски и винилы. Так что разри- 
совывать любимую «тачку» мож- 
но очень долго. 

Разработчики собраливигре 
все основные гоночные режимы. 
Поначалу все кажется очень 
простым, ты с легкостью выиг- 
раешь все заезды, но в случае с 
NFS: Shift это больше похоже на 
«первая доза бесплатно». Тебе 
ее даже принесут на блюдечке с 
голубой каемочкой. Потому что 
потом становится сложнее, иног- 
да даже невыносимо сложно, а 
остановиться ты уже не можешь. 
Втянулся - что тут скажешь®. 
Противники тут действительно 
опытные И «сложные», поэтому 
устоять сможет либо человек, у 
которого за плечами большой 
опыт, либо тот, кто на самом деле 
стремится к победе и очень лю- 
бит скорость. Правда, не стоит 
думать, что победить виртуально- 
го человечка, сидящего за рулем 
виртуальной машины, нереаль- 

но. На самом 
деле, они 


= 


тоже иногда ошибаются, хоть и 
реже, чем живой человек. Боль- 
ше всего они похожи на опытных 
водителей, которые, даже если 
ты выключаешь игру, продолжа- 
юттренироваться и продумывать 
злобный план, как бы победить 
тебя в следующий раз. Это дей- 
ствительно забавно, но на самом 
деле, играя в NFS: Shift, порой 
забываешь, что «сражаешься» с 
виртуальными, а не с реальными 
противниками. Есть тут некий дух 
мультиплеерности... 


По существу она супер, 
супер быстрая. Вдавливаешь 
педаль, потом впрыскива- 
ешь NOS. Зто звучит как 
будто дикий зверь только 

что ожил под капотом твоей 
машины. Как разъяренный 
дикий зверь - рРРРррр. Ты 
касаешься тормоза, потом 
снова давишь на газ, мотор 
немного подвывает, руль дро- 
жит в руках и машина 
вот-вот слетит с 

трассы. И это 


ощущение - 
- 2 aS < 
велико- oe жа. 


лепно! | с» ee 


Крис Радо = 


NFS: Shift с самого начала 
подразумевалась как возрож- 
дение серии, как шаг вперед 
после нескольких «никаких» 
частей игры. И это разработчи- 
кам удалось. Правда, некото- 
рые фанаты аркадности и лег- 
кого прохождения теперь будут 
грызть себе локти, но играть 
они все равно будут - потому 
что NFS: Shift прекрасна... хоте- 
лось бы тут написать еще много 
эпитетов, но ни один из них не 
сможет передать ни скорости, 
ни волнения на старте, ни того 
кайфа, который испытываешь 
во время дрифта, ни гордости 
от заработанного звания или 
уровня... Так что все, что мне 
остается, это посоветовать как 
можно скорее установить NFS: 
Shift на свой компьютер и про- 
чувствовать на себе все это са- 
мостоятельно. 
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не редко приходится Ha- 

блюдать такое количество 
разворачивающихсявокругигрь 
споров, како S.T.A.L.K.E.R.’e. Как 
правило, игру или хвалят со всех 
сторон, отпуская при зтом пару 
замечаний со словами «это мож- 
но простить», или же вьливают 
тонну грязи по всем пунктам. В 
любом случае, оценка получает- 
ся достаточно однозначной, чего 
не скажешь о детище GSC. «Чис- 
тое небо» было раскритиковано 
фанатами до умопомрачения. 
Споры не утихали и через пол- 
года после выхода игры. И даже 
когда летом разработчики про- 
водили открытый бета-тест «Зова 
Припяти», я слышал, как гейме- 
ры активно обсуждали Сіеаг $Ку. 
Интересно, сколько еще будет 
заметен шлейф этой скандаль- 
ной славы? Сами разработчики 
сейчас позиционируют игру как 
эксперимент, мол, интересно 
было попробовать некоторые 
игровые решения, уникальную 
механику и т.п. Правда, сложно 
сказать, что при этом должны 
испытывать игроки. Боюсь даже 
предположить, какое количест- 
во людей стали бета-тестерами 
за свой счет, так сказать. И, что 


Выйти в Windows 


самое интересное, игру нельзя 
было назвать полной лажей - 
почему-то ж в нее играли? Вот и 
получается: хороший бетатест, а 
не ацтой или мегагейм всех вре- 
мен и народов. Но не будем боль- 
ше об этом: «Чистое небо» уже, 
можно сказать, в прошлом. 


Брынь, брынь, брынь... 

Мне очень хотелось подойти 
к написанию этой статьи не как 
игрок, который, не скрою, обожа- 
ет S.T.A.L.K.E.R., а как журналист 
(как бы странно это не звучало). 
Я не ставил себе цели исследо- 
вать Зону вдоль и поперек, уз- 
нать все ее секреты, послушать 
все анекдоты и т.д. Я просто иг- 
рал в свое удовольствие, а вмес- 
то всего ранее перечисленного 
было интересно пообщаться с 
другими игроками. Да, мнения 
опять варьируются, где-то в чем- 
то отличаются, но опять сводят- 
ся к оценке «это хорошая игра». 
Причем такие слова я слышал 
как из уст поклонников предыду- 
щих частей, в частности, «Теней 
Чернобыля», так и от геймеров, 
которые ранее не увлекались иг- 
рой вообще. «Есть в S.T.A.L.K.E.R. 
что-то особенное» - так вкратце 


выразил мнение об игре один 
мой товарищ, и, наверное, это 
точка зрения многих. Видимо, 
GSC нашла какую-то струну в на- 
ших сердцах, и вот уже который 
год не устает успешно на ней 
наигрывать приятный мотив, 
который хочется слушать снова 
и снова. Надо будет узнать, не 
практикуют ли они какую-нибудь 
магию Вуду, но это потом, снача- 
ла обследую-ка я вон тот забро- 
шенный хутор... 


Где пехота не пройдет, 
и бронепоезд не 
промчится... 

..Там Сашка Дегтярев на 
пузе проползет, и ничего с ним 
не случится. Новая сюжетная 
линия, является прямым продол- 
жением событий «Теней Черно- 
быля». «Выжигатель мозгов» был 
отключен, в результате чего все 
кому не лень ломанулись вглубь 
Зоны искать приключений на 
свою голову. Добраться до фи- 
ниша целым и невредимым 
удалось, естественно, далеко 
не каждому - по пути всплыли и 
старые обиды, и обыкновенная 
человеческая жадность. Долг, 
Свобода, Нейтралы и даже Бан- 


12.14 


Странное пвление принести артефакт Бороде 


диты не желали упускать 
шанс наживы и по трупам 
пошли исследовать (назовем 
это так) территории. 

Военные, в свою оче- 
редь, не собирались сидеть 
в стороне и наблюдать. Стре- 
мясь первыми достичь отда- 
ленных участков и укрепить- 
ся там, они отправили в Зону 
пять вертолетов, но все до 
единого они не достигли цели, 
а связь с ними оборвалась. 
Когда инициатива была поте- 
ряна, Командование решило 
пойти другим путем - отправить 
на разведку одного человека, 
бывшего сталкера, Александра 
Дегтярева. Его первоочередная 
задача - узнать, что же случи- 
лась с армейскими вертушками 
(как будто не ясно, что их в ано- 
малии затянуло). 


Посмотрите, какое мы 
нарисовали болото! 

Новый герой и новое место 
действия. О локациях можно ска- 
зать многое, как хорошее, так и 
плохое. Они существенно уве- 
личились, даже по сравнению 
с казавшимся гигантским Боло- 
том - просторы Затона и Юпите- 
ра примерно в полтора-два раза 
больше. А вот на счет целесооб- 
разности этого лично я сомнева- 
юсь. Вот скажите, зачем нам все 


и для мент кокой-м 
Будешьої 
Бузешь? $ 


ибудь работы? 


Ремонт /жодификация 


это? Территории такие, что там 
можно ралли устраивать, а стал- 
керу приходится бегать на своих 
двоих (можно, правда, гулять с 
группами сталкеров, которые 
не отказываются от попутчи- 
ков или соглашаются провести 
вас за вознаграждение). А где 
«вздрыжни ефект», где ощуще- 
ние индивидуальности каждой 
локации? Их ведь всего три - 
Припять и две ранее назван- 
ные. Да они большие, есть, где 
побегать, но спустя пару часов я 
устал мотаться из одного хутора 
в другой почти такой же. Даже 
корабли, стоящие в пересохшем 
русле, перестали казаться чем- 
то необычным - там либо анома- 
лии различные, либо сталкеры 
устроили свои базы. Визуально 
Затон очень похож на все те же 
болота - вода, камыши, анома- 
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лии и хаотично разбросанные 

комплексы зданий, а Юпи- 

тер чем-то напоминает Тем- 

ную долину - завод, он и 

в Африке завод. Прият- 

нее смотрится Припять. 

Вспоминая «Тени м 

Чернобыля», то и 

дело ловлю себя 

на мысли «Не успел 

я по Припяти набегаться». Там 

уже не было ни баз, ни стоя- 

нок, только стремительно раз- 

ворачивались сюжетнье со- 

бытия, анатерритории едва ли 
можно было найти хотя бы одно 
дружелюбное существо. 


Типа заголовок 

Ситуация с побочными за- 
даниями (да и с не побочными 
тоже) стала намного приятнее. 
Квесты зачастую попадаются 
достаточно интересные, а порой 
и непредсказуемые. Например, 
мы достали из заброшенного 
корабля артефакт. Не без труда, 
между прочим, - там и «взрыв» 
под ногами, и радиация, и кис- 
лотное поле. Только выходим - 
подходит нейтрал и говорит, 
мол, дай артефакт - друг уми- 
рает. Если соглашаешься - он 
забирает его и продает заказ- 
чику, что задание тебе дал. От- 
кажешься - из-за угла 
еще два сталкера выла- 
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зят, и убеждают тебя уже при 
помощи автоматной очереди... 
Случайных заданий, как в «ЧН», 
нет - забудьте о постоянно пов- 
торяющихся «дежурных» мисси- 
ях типа приди-принеси. Сцена- 
ристы действительно хорошо 
поработали, побочные миссии 
несут какой-то смысл, которого 
так не хватало туповатой A-Life 
системе «4H», создается иллю- 
зия того, что ты действительно 
делаешь нечто значимое в этом 
виртуальном мире, а это уже 
очень неплохо! 


Сталкеры пьяные, 
мутанты сытые... 

За что мы любим 
S.T.A.L.K.E.R., так это за атмос- 
феру - за ночную прохладу и 
запах влажного воздуха, за ше- 
лест травы под ногами и пропи- 
танный грязью комбез, за пла- 
мя костра и звуки гитары. Эти 
вещи кажутся нам неизменны- 
ми. Ради этого мы и запускаем 
игру, снова и снова устанавли- 
вая ее на комп. Где еще вы мо- 
жете наткнуться на стаю собак, 
и в тот момент, когда Save-load 
будет казаться неизбежным, 
раздастся выстрел пришедшего 
на помощь сталкера? Где еще 
вы услышите крик командира 
группы «Не расходиться! Еще 
не Bce!»? Разве в «Кризисе» или 


«ФарКрае» вы испытаете такое 
сопереживание к случайным 
союзникам, как здесь, когда на 
место стоянки напала орава му- 
тантов? А что вы скажете о том, 
чтобы просто посидеть у костра, 
послушать музыку и потравить 
анекдоты? Нет, атмосферу игры 
невозможно передать на бума- 
ге или рассказать о ней слова- 
ми! Это стоит испытать на соб- 
ственной шкуре. 


Мелочь, а приятно 

Как это ни странно звучит, 
существенных перемен немно- 
го. Все та же песня - аномалии, 
мутанты, козлы вонючие с авто- 
матами и т.д. Но пару приятных 
нюансов все же стоит описать. 
Во-первых, интерфейс стал 
удобнее. Всегда перед глазами 
есть все необходимые датчики 
а на клавиши F1-F4 можно «ве- 
шать» предметы первой необхо- 
димости (бинты, аптечки, энер- 
гетики, еду и прочие). Кстати, 
еда не лечит, а только утоляет 
голод. Аптечки, в свою очередь, 
восстанавливают здоровье не 
мгновенно, так что хавать здо- 
ровье во время боя теперь не 
так просто. Экипировка теперь 
делится на куртку и шлем. В то 
же время, есть и комбинезоны 
со встроенным шлемом. Дора- 
ботана систематюнинга оружия. 


Забавно в стоимости улучшения 
наблюдать фразу «технику нуж- 
на водка» - чтобы руки не дро- 
жали. Появилась возможность 
сна, правда, не везде, а только 
на базах группировок. Одним 
словом, разработчики прислу- 
шались к многочисленным про- 
сьбам игроков. Приятно. 
Графика сильно не поме- 
нялась. Возможно, те, кто мо- 
жет наслаждаться эффектами 
DirectX10, и заметят разницу. 
А обычным геймерам это, в 
общем-то, глубоко до фонаря. 
Лично меня вполне устраивала 
невзрачная картинка «Теней 
Чернобыля», по крайней мере, 
игра «бегала» на моем, ныне 
стареньком, Samsung R-25 Plus. 
Хотя, стоит отметить, что по 
сравнению с «ЧН», «Зов Припя- 
ти» обладает немного меньши- 
ми системными требованиями. 


Итог 

Перед нами еще одна игра 
цикла S.T.A.L.K.E.R., не намного 
лучше, но и не хуже предыду- 
щих. Я думаю, стоит поиграть: 
учитывая, что цены на лицен- 
зию относительно невелики и 
критических багов в игре не на- 
блюдается, разочарованы вы, 
скорее всего, не будете. 
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Наша песня хороша 

Operation Flashpoint девять 
ужасающе долгих лет назад 
мощно шибзданула по головам 
геймеров уберреализмом, сис- 
темой точечньх повреждений 
и свободньм для перемеще- 
ния гигантским островом. О да, 
многие из них не могут прийти в 
себя до сих пор, хотя уже давно 
перестали нюхать клей. В компа- 
Hun Codemasters подумали, что 
зффект (не от клея) получился 
весьма доставляющим деньги 
в кармань продюсеров, так что 
неплохо было бы его повторить. 
Так ОР разжился сначала дву- 
мя аддонами и вот, наконец, 
полноценным продолжением. 
Единственным промахом раз- 
работчиков стало решение, что 
если шутка, сказанная дважды 
смешна вдвойне, то трижды - 
втройне и так далее. То есть, по 
их мнению, раз пипл слопал три 
игры и был счастлив, почему бы 
не обрадовать его тем же еще 
разочек? И зачем придумывать 
что-то новое, если старое и так 
прокатит? Как показывает наш 
опыт и различные мерзкие опы- 
ты над игрой - не прокатит. 


Чудо-остров 
Начнем по традиции, ко- 
торою я только что придумал, с 


сюжета. Сюжет выдался в ста- 
ром-добром духе оригинального 
ОЕ - таком же еретичном «да 
здравствует Америка,  спаси- 
тель глупенького маленького 
мира». Девелоперы предлагают 
нам с головой нырнуть в омут 
альтернативной истории и боль- 
но долбануться головой об дно. 
Выдуманный, и от того чудовищ- 
но богатый на горючее топливо, 
остров Скира где-то там около 
Китая, Японии и России много- 
кратно переходил из рук в руки 
в течение нескольких сотен лет. 
Пока в 2010 мирно узурпировав- 
шая его Россия не подверглась 
нападению китайской армии, 
которая, хитро прищурившись, 
решила захватить кошерную 
Скиру. Непонятными остаются 
только две вещи. Во-первых, за- 
чем Китай начал открытую агрес- 
сию, если просто каждый китаец 
мог подойти к берегу, выпить 
глоток океана, а когда его уро- 
вень понизился бы на несколь- 
ко метров, показать, что Скира 
— географическое продолжение 
континентального шельфа Под- 
небесной. Во-вторых, что курили 
разработчики, считая, что Рос- 
сия, поправ свое не абы какое 
чувство собственной важности, 
обратилась бы за помощью к 
США? Почему не к Украине там, 


или к Парагваю? Почему мир 
спасать опять будет американс- 
кий военный, ептиль? Но ладно, 
что-то я развонялся, пора бы уже 
закапывать. На самом деле, сю- 
жет хоть и попахивает странно, 
все-таки справляется со своей 
задачей и объясняет, почему мы 
убиваем именно этих, а не вон 
тех. После чего он трусливо заби- 
вается в угол и больше не смеет 
беспокоить игрока. Но, справед- 
ливости ради, стоит отметить, что 
визуализация сценарных вста- 
вок по ходу игры очень стильная 
и вызывает самые теплые чувс- 
тва своей артовостью. 


Операционная 

Оказавшись в гуще собы- 
тий, сразу понимаешь, что перед 
тобой больше тактический симу- 
лятор, чем просто обыкновенный 
мясокомбинат категории «шутер» 
(особенно удивляешься, если не 
читал, что написано в разделе 
«жанр» на коробке с игрой, думая, 
что купил клона The Sims). И дело 
не в 56-ти миллиардах приказов 
подчиненным, возможности точ- 
ной настойки оружия и прочей 
нудотины, которую кто-то счита- 
ет кровь из носу необходимыми 
элементами любой тактики. Во- 
первых, перед игроком лежит 
неслабых размеров остров, пол- 
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ностью открытый для перемеще- 
ния. Никаких тебе невидимых 
стен, ограничивающих свободу 
действий - беги, куда хочешь, 
и делай, что хочешь. Пока не 
встретишь вражеского снайпера 
или пехоту: они всегда рады не 
только ограничить перемещения 
игрока, но и жизненную актив- 
ность свести к минимуму благо- 
даря инъекции в организм не- 
скольких килограммов свинца. 
И это классно. На самом деле, та- 
кой расклад вещей кагбе поз- 
воляет игроку проходить 
миссии нелинейно, вы- 
бирая, с какой стороны 
зайти к объекту и так 
далее. То есть, те- 
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оретически, некоторье задания 
можно выполнить, прячась в 
зарослях и по-партизански про- 
бегая за спинами недругов. На 
практике же получаєтся так, что 
проще всех убить, а потом уже 
задавать вопросы. Другой воп- 
рос, что сделать это далеко не 
так просто, как обидеть слепого 
парализованного ребенка, ведь, 
во-вторых, игрока не раз пораду- 
ет точечная система поврежде- 
ний и уберреалистичная баллис- 
тика. Говоря 
языком 
менее 
пафос- 
ным, име- 
ющиеся в 
игре кит 
ские и аме- 
риканские 
стволы не толь- 
ко выполнены с 
большей долей ре- 
ализма. Да, отличия 
между ними действи- 
тельно ощутимы, каждый 
ствол стреляет по-разному, 
что помогает правильно вы- 
брать более подходящее ору- 
жие для конкретного вида 
боя. Чуть ли не впервые в 
истории индустрии есть качес- 
твенные различия между стрель- 
бой очередью и отдельными пат- 
ронами, а также в переключении 
режимов стрельбы. Кроме того, 
пули летят по правильной с на- 
учной точки зрения траектории, 
так что, если игрока лишь заце- 
пило, то рану можно вылечить и 
спокойно жить дальше, ну, аесли 
меткое попадание... Тогда все 
зависит от того, куда именно оно 
было сделано. Отхватив китай- 
ский свинцовый привет в ногу, 
игрок лишается спринта на 
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всю миссию, что смерти подобно, 
учитывая масштабы территорий 
для необходимого пешего иссле- 
дования. При ранении в руку при- 
целиваться будет куда сложнее 
из-за дрожи, ну а контузия жиз- 
ненно важных органов обещает 
игроку шанс обнаружить себя 
слегка мертвым тут же. Причем 
от одной единственной пули. 


Без анестезии 
Несмотря на 

идиотичность, 

ный интеллект 


некоторую 

искусствен- 
противников 
стреляет весьма метко, так 
что наблюдать смерть проте- 
же приходиться куда чаще, 
чем рекламу по телевизору до 
кризиса. Этому также способ- 
ствует интересная физика, не- 
редко убивающая игрока при 
падении с гигантской высоты в 
один метр и прочие мелкие не- 
доработки. Благо, спасает, что 
за каждую миссию проходится 
3-4 чекпоинта, с которых мож- 
но повторить попытку, при этом 
громко разговаривая нехоро- 
шими словами. Так что, как вы, 
догадливье, словно Капитан 
Очевидность, читатели уже мог- 
ли понять из вышеописанного, 
бегать по просторам Скиры и 
валить всех по-злому получит- 
ся от силы пару минут. Большую 
часть времени предстоит ны- 
каться по кустам и вспахивать 
животом чернозем, угощая не- 
приятеля огнем с максимально 
дальнего расстояния. Арсенал 
всякого оружия с оптикой к это- 
му располагает. А тепловизоры 
иприборы ночного виденья пре- 
вращают охоту на негодяев в 
веселую стрельбу через кусты. 
Тем не менее, негодяи еще мо- 
гут обрадовать неожиданным 
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тупняком, в результате KOTO- 
рого подобраться к ним вплот- 
ную и вырезать у них на груди 
гимн Зимбабве можно прямо 
у них же под носом. Стоит в 
свою очередь отметить, что, не- 
смотря на вьсокую смертность 
себя, игровой процесс все-таки 
доставляет удовольствие, пре- 
вращаясь в эдакую смесь 
дикой пострельни, жиз- 
ненно необходимой 
точности и трилле- 
ра, какого Голли- 
вуду никогда не 
снять. И все бы 
хорошо, если бы 

не нюансы. 


Нюансы 
Игра  сде- 
лана на моди- 
фицированном 
движке МЕОМ 
от недавней 
Colin McRae: 
DiRT, что уже 
вызывает 
улыбку. А, про- 
стите, не вы- 
зывает. Это 
я «Камеди» 
параллель- 
но смотрю. 
Ну да черт с 
ним. Главное, 
что разработ- 
чики подарили нам красивых 
видов остров с горными мас- 
сивами, холмами, лесами, 
полями, дорогами, аэродро- 
мами, городками и даже вул- 
каном. Все это проработано 
с любовью и радует любителей 
умиляться красивой природой, 
хотя местами все-таки чувствует- 
ся копи-пейст и сердечная недо- 
статочность дизайна. Выстрелы 


и взрывы также неплохи, хотя 
удивляет, что в OF трассируют 
все виды боеприпасов, включая 
ручные гранаты. Ну а что, зато 
так красивее, черт с ним, с ре- 
ализмом. Это ведь тактический 
шутер, а не тактический шутер в 
конце концов. Ой... 

Несмотря на приятную архи- 
тектуру, флору и погодные эффек- 
ты, анимация человеков в игре 
вызывает желание выстрелить 
себе из гаубицы в голову. Такого 
плевка в души всех эстетов мож- 
но было бы ожидать в 2003 году, 
но не в наши прекрасные време- 
на, когда на дворе 2009, который 
уже, кстати, собирается это двор 
покинуть, освобождая место 
2010. Двигаются модели, словно 
сделаны из дерева, а суставы их 
залиты бетоном. При этом иног- 
да подергиваясь (особенно при 
смене типа поверхности) и ужа- 
сая мимикой, местами зависая в 
воздухе и застревая в текстурах. 
Даилица, блин, у всех ОДИНАКО- 
ВЫЕ! Со стороны разработчиков 
такая фигня смотрится как ос- 
корбление, за которое мы ихеще 
потыкаем вилами в аду. 

По иронии, несмотря на 
использование МЕОМ, в нали- 
чии очень деревянная система 
управления транспортом, пред- 
ставленным в виде джипов и 
танков, встречающихся, к тому 
же, до безобразия редко. Это, 
а также отсутствие в автопарке 
больших красных тракторов, 
скорее всего в ближайшем буду- 
щем будет причислено к смерт- 
ным грехам. 


Повторение - 
мать мучения 

Народная мудрость 3a- 
нудствует, что все новое - хо- 


рошо забытое старое. По всей 
видимости, в Codemasters так 
и решили, не приняв во внима- 
ние, что мы пока не все успели 
забыть. Operation Flashpoint: 
Dragon Rising строго нечем уди- 
витьигрока. Систему поврежде- 
ний и реалистичность стволов, 
свободньй для перемещения 
остров и прочая мь уже виде- 
ли восемь лет назад в первой 
части игры. Да, тогда все было 
не настолько красивое и куда 
менее точно проработанное, но 
привкус тлена все равно име- 
ет место быть. И это влияет на 
позитивные эмоции при про- 
хождении. Как и мелкие глюки, 
картонная анимация и высокая 
смертность. Даже графика, хоть 
и симпатичная, но все равно да- 
neko не next-gen. В общем, по 
некоторым параметрам DR за- 
метно проигрывает своим кон- 
курентам по цеху тактических 
шутеров. Особенно, учитывая, 
что тактика сводится не к ожес- 
точенной перестрелке с хитрым 
врагом, а к отстрелу туповатых 
столбов, порой обладающих 
порою читерской меткостью, а 
иногда не способных попасть 
в игрока с нескольких метров. 
Тем не менее, поиграть в сик- 
вел Operation Flashpoint все- 
таки стоит любителям жанра. 
Особенно, учитывая возмож- 
ность проходить сингл по коо- 
перативу. Любители же серии, 
уверен, согласятся со мной, 
что копи-пейст, это, конечно, 
очень хорошо, но вот только 
в правильном месте и нужное 
время. Operation Flashpoint: 
Dragon Rising ни там, ни там не 
оказалась. 


Khaj-Tosin 
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Е«Я недавно прочитал в газете, что Blood Bowl - это как война: й 
Здесь нет проигравших, только выжившие». 
Комметарий из сабжа’ > 


4 


ey 


й » м чу» ed ь " 


Аффтар выпил йаду 

Фраза про аффтара и его 
йад облетела эти ваши интерне- 
ты уже много-много раз, но так 
ни разу и не было установлено, 
что же является результатом 
потребления аффтарами выше- 
упомянутого йада. Но сегодня 
этот факт будет установлен: пе- 
ред нами компания разрабов 
с йадовым названием Суапіде 
Studios и их свежеиспеченное 
детище - Blood Bowl. 

Как ни странно, результат 
принятия игроделами смерте- 
вызывающих смесей оказался 
очень даже положительным - на 
мой винчестер лег продукт, ко- 
торый я могу охарактеризовать 
тремя словами - играбельный 
до посинения. Но поскольку за 
три слова гонорар будет соот- 
ветствующим, начну-ка я отра- 
батывать свою журналистскую 
мивину (поверьте, она вкуснее 
журналистского хлеба). 


Преемник прошлых 
поколений 

По сути, предшественника- 
ми Blood Bowl можно назвать 
три игрь - комповую Chaos 
League 2004 года, комповую 
же Blood Bowl 1995-го и мега- 
прародителя, настольную игру 
Blood Bowl 1987 года (хотя еще 
можно упомянуть наш отечест- 
венньй дворовой футбол, но он 
еще более брутален, чем сабж). 
За всю двадцатидвухлетнюю ис- 
торию принцип остался неизме- 
нен - человеческие (и не очень) 


рась из вселенной Warhammer 
Fantasy Battle живо мутузят друг 
дружку, попутно пытаясь играть 
в помесь американского футбо- 
ла ирзгби. 

Собственно говоря, уже 
просмотра вступительного ро- 
лика становится достаточно для 
того, чтобы понять, что всякие 
кикбоксинги и прочие рестлин- 
ги - это ни разу не кровавый 
спорт. Ну, сломают там кому-то 
конечность, ну выбьют челюсть, 
ну откусят ухо или отвертят сись- 
ку - это все детские шалости 
по сравнению с тем, на что спо- 
собен самый обычный гоблин, 
оснащенный бензопилой. Или 
капитан команды имперцев, у 
которого в закромах завалялся 
свиток с файерболом, в нужный 
момент падающий карающей 
дланью провидения на непуте- 
вую башку скавена, радостно 
подбегающего с мячом к зоне 
тачдауна. Собственно мяч в игре 
тоже интересный - в отличие от 
стандартного, он со всех сторон 
утыкан железными шипами, так 
что я позволю себе усомниться в 
том, что босоногому эльфу будет 
очень приятно лупить по нему 
со всей дури при подаче. Одним 
словом - жаждущие хлеба и зре- 
лищ (а на самом деле - крови и 
мяса) римские плебеи и патри- 
ции о таком и мечтать не смели. 

В принципе, игра является 
спортивным симулятором, кото- 
рый ухитрился завладеть моим 
вниманием (при моей нелюбви 
к жанру вообще и футболу в час- 


тности) благодаря трем китам, 
на которых он стоит: уже описан- 
ная выше брутальность, заме- 
шанность на фэнтезийном мире 
и... честность. Пускай фанаты 
ногомяча до кровавой пены до- 
казьвают, что их песы и фифы - 
зто круто, но ни в одном другом 
спортсиме нет возможности 
такого радостного действа, как 
подкуп судьи, завоевание люб- 
ви фанатов (а ведь преданные 
фанаты могут в тяжелую минуту 
взять и вывалиться всем скопом 
на поле, сметая противника под- 
чистую), принятие допинга (наш 
способ, правда, могут попалить) 
и прочих радостей большого и 
маленького спорта. 


Рулез 

Вообще, вся игра состоит из 
кучи мелких приятностей. Она 
потрясающе многогранна - чего 
стоит хотя бы тот факт, что в ней 
есть как походовый, так и риал- 
таймовый режимы с совершен- 
но разным геймплеем? Причем 
в походовом режиме вполне 
возможно совместное рубило- 
во за одним компом ака хотсит. 
Давненько не радовали нас та- 
ким пряничком, так что ура и ах. 

Похвалы заслуживает так- 
же и система прокачки коман- 
ды и составляющих ее игроков. 
Команда со временем набирает 
славу и пафос, приносящие с со- 
бой реальную поддержку фана- 
тов и спонсорское бабло, на ко- 
торое игрокам можно покупать 
соратников, вкусности и журнал 


CHOOSE TOSS RESULT 


«Шпиль! для поднятия боевого 
духа. Каждый игрок вместе с 
пенделями (если выживает) на- 
бирает экспу, получая со време- 
нем новые абилки и перки. Есть, 
правда, одно «но» - игра, по сути, 
замешана на настолке почти 
полностью, а она (настолка) все- 
таки походовая, поэтому многие 
элементы игры просто не будут 
заметны в риалтайм-режиме, в 
связи с чем строго рекомендую 
играть именно в походовом. 
Проигрыш мануала и пара-трой- 
ка игр на пробу вполне обеспе- 
чат владение правилами игры 
на уровне начинающего. 
Еще в игре совершенно п 

рясный юмор. Опишу его всего 


эх 


парой игровых ситуаций. Вдоль 
края поля бежит мой гоблин с 
мячом, но тут ему в бок вреза- 
ется минотавр Бучера, выпихи- 
вая гобла за край поля. Тут же 
к гоблину подскакивают негоду- 
ющие фанаты, пинают ногами, 
и игрок уходит в расход. Или 
другая картина: того же хилого 
гоблина с мячом догоняет пара 
быстроногих эльфов, но тот под- 
бегает к троллю, дергает его за 
руку и показывает в направле- 
НИИ «ворот» противника. Тролль 
хватает гоблина и швыряет его 
навстречу победе. И таких ва- 
риантов в игре море, и все они 
с юмором отмечаются недрем- 
лющими комментаторами мат- 
ча, превращающими экранное 
действо в полное подобие с 
дионных баталий. 

Рас в игре хватает, все они 
разные как курс доллара сегод- 
ня и завтра. Люди-середнячки, 
орки-бронелобы, гоблины-чите- 
ры - каждый найдет себе расу 
по душе. Кроме того, у каждой 
расы есть свой набор игроков - 
медленные, но сильные вояки, 
шустрые форварды и прочее 
добро - у тех же крыс-скаве- 
нов есть вполне себе грозная 
/мегакрьса, способная в плохом 


7 бнастроении порвать на джибзы 


слишком надоевшего ей гнома. 
Перки и возможности тоже раз- 
ные, в основном, замешанные 
на основной характеристике 
расы - у орков на силе, у эльфов 
на ловкости ит.д. 


Напоследок 

Конечно, недостатки у игры 
есть. На первое место, пожалуй, 
стоит поставить невозможность 
ее запуска на калькуляторе и 
некоторую сложность при ос- 
воении. Честно говоря, я сам 
настольщик и достаточно хоро- 
шо знаю, что такое кубы, как 
ими играют и с чем их едят, но 
даже мне было поначалу очень 
непросто вникнуть в механику 
игры. Здесь все упирается в тот 
факт, что в буржуйляндии диск с 
игрой идет в комплекте с талму- 
дом, описывающим все нюансы 
последней (пятой) редакции ее 
настольного варианта, а у нас 
вся надежда только на энтузи- 
азм и крепость отечественных 
славянских мозгов. Но они, по 
идее, подкачать не должны, я в 
вас верю, так что гоу познавать 
премудрости фланговой защиты 
и бросков шипастого мяча про- 
меж глаз. 


Михаил «Фокс» Лисица 
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ЕС игрь, которье сделали 
в некотором роде револю- 
цию - здакие ключевье про- 
екть, которье известнь всем, 
эдакие вехи игровой истории. 
Это вовсе не значит, что если 
вы не играли в один из таких ми- 
ров - вы отстой редкостный и не 
заслуживаете звания геймера, 
просто это игры, о которых знают 
все. Вот, например, старенькая 
«Братья Марио», или Wolfenstein 
самый первый, или Doom... или 
Gothic. Она, кстати, самая «све- 
жая» из этого списка, так что 
знакома должна быть даже тем, 
у кого игровой стаж не так уж и 
велик. Правда, вышедшая в про- 
шлом году часть (аддон к третьей 
части, если точнее) оказалась 
едва ли не провальной и продер- 
жалась только на фанатах серии, 
да и то с трудом. Многие предпо- 
читали перепроходить прошлые 
части, благо нелинейность тут 
практически гарантированная. 
Свободный мир, и все тут. 

Вы наверное, не понима- 
ете, причем тут к «Готике» ка- 
кой-то там Risen? Ведь это не 
продолжение, не новый аддон 
и совсем не тот мир. Да, это так. 
Но Ріціо 13 настолько любят 
свои достижения и «Готику» (или 
просто не в силах придумать 
что-то новое), что сознательно 
или несознательно, но создали 
новую Gothic. С блекджеком и 
могильными червями. 


Очнулся - гипс 

А раз уж «Пираньи» делали 
традиционную РПГ, то не обош- 
лось и без традиционных ляпов: 
наш герой приходит в себя на 
берегу незнакомого острова, 
пережив незнамо что. Нет, часть 
истории нам расскажут - во всту- 
пительном ролике на корабль, на 
котором прятался главный герой, 
нападетморское чудовище, ирас- 
кроит его на запчасти (корабль, 
а не героя), после чего в живых 
останутся только несколько чело- 
век. А что было до этого, почему 
мы оказались на корабле - не 
Впрочем, учитывая 
развитость дальнейшего сюжета, 
эту оплошность можно и простить 
— ведь даже в книгах и фильмах 
некоторые детали и отдаленное 
прошлое героев опускают. Более 
того, для нас куда важнее насто- 
ящее, чем прошлое. Потому что, 
как и в «Готике», мы оказываем- 
ся на пересечении нескольких 
противоборствующих сил, и при- 
соединиться к себе не предлага- 
ют разве что монстры. Впрочем, 
они-то, может, и предлагают, но 
на своем языке, не понятном на- 
шему герою... 

Для начала нам придется 
выбирать, идти ли в город или на 
болота. В наиболее комфортных 
условиях осели инквизиторы, 
на болотах обитают обычные 
люди - охотники, добытчики ар- 
тефактов из восставших из-под 


известно. 


земли храмов. Куда не пойди - 
везде найдешь неприятности и 
возможности, от которых слож- 
но отказаться. От возможнос- 
тей, естественно, хотя и от не- 
приятностей в виде небольшой 
стычки с монстрами я лично не 
откажусь. 


Кто все эти звери 

Несмотря на то, что перед 
нами РПГ, распределять харак- 
теристики или создавать свою 
внешность нам не позволено - 
берите, что дают, и идите себе 
дальше. Не хотите - не надо. Все 
нужные умения и характеристи- 
ки мы будем получать уже в про- 
цессе игры. К счастью, чтобы 
использовать меч или нож, не 
придется заранее изучать уме- 
ние, отбиваясь от монстров ду- 
бинкой. К слову сказать, будьте 
внимательнее: пока большинс- 
тво игроков стремится вперед, 
размахивая дубинкой или по- 
сохом, их более внимательные 
«коллеги», исследовав закоулки 
побережья, заполучают в свой 
актив ножик, которым резать 
тварей на порядок проще и при- 
ятней. 

Развитие сюжета происхо- 
дит через диалоги, а уж побол- 
тать местные обитатели любят. 
Причем не просто так - они в на- 
глую перевешивают на вас свои 
задания и обязательства. Конеч- 
но, вам за это заплатят звонкой 


монетой, но бьть мальчиком на 
побегушках - не самая интерес- 
ная задача. Тем более, что квес- 
ты встречаются не только инте- 
ресные, но и «массовые» - пойти 
убить, принести, отнести... Такое 
развлечение прокатываеттолько 
в начале игры, когда ты осваива- 
ешься в мире, собираешь деньги 
на хорошее обмундирование и 
т.д., а дальше можно пуститься во 
все тяжкие, исследуя пещеры и 
находя приключения на свою пя- 
тую точку и все остальные тоже. 
Найти такие места не сложно, я 
наоборот, постоянно на них на- 
тыкался, даже не будучи еще в 
готовности и расположении к 
таким приключениям: тут тебе и 
скелеты разной модификации, 
и могильные черви, и самые что 
ни на есть нормальные кабаны и 
волки. .. Ни один из этих против- 
ников не будет послушно ждать 
свой очереди, если вы окажетесь 
рядом, так что иногда приходится 
отбиваться сразу от стаи живот- 
ных и нечисти. Кстати, лучники не 
всегда получают преимущество - 
того же скелета, например, зава- 
лить из лука просто невозможно, 
ибо и болты, и стрелы тупо проле- 
тают между ребер. Способ убий- 
ства только один - меч. 


Гляжусь в тебя 
как в зеркало 

О том, что игра увлекатель- 
ная, для меня лично говорит 
тот факт, что сев поиграть пару 
часиков перед сном, я бьл об- 
наружен своей девушкой и 
обескуражен фразой «опять в 
свою «Готику» режешься, а тебе 
на работу уже пора». В общем, 


очнулся я только утром - ночь 
за игрой пролетела незаметно. 
Во вторую часть фразь я вьез- 
жал несколько дольше: а ведь и 
правда, Risen похожа на Gothic 
не только по способу подачи 
собьтий и своему игровому про- 
цессу, но и визуально, и по звуку. 
Да, разработчики сделали много 
нового - выглядит игра намного 
приятней и сглаженней, но толь- 
ко в той степени, как если бы это 
был новый качественный аддон 
«Готики». Хорошо это или нет 
— решать каждому лучше само- 
стоятельно, потому что для меня 
графическое решение Gothic ни- 
когда не было особо приятным 
— слишком уж темная картинка. 
Бороться с монстрами посреди 
лесных чащоб все равно, что ис- 
кать черного кота в темной ком- 
нате, да и заметить на болоте не- 
скольких мелких тварей рядом 
с большим и более или менее 
приметным червем сложновато, 
а проблем это причинить способ- 
но немало. Но оценку снижать 
игре за это я не стал, просто по- 
тому, что это может быть лишь 
мое субъективное восприятие... 
Увы, но и без более объектив- 
ных глюков в игре не обошлось: 
тут можно попасть на крышу 
при попытке войти в дом или 
забраться на голову сидящему 
обитателю острова. Смешно, но 
не очень удобно. 

Что касается звука, в ори- 
гинальной и английской верси- 
ях на него нареканий нет. А вот 
те, кто поспешил купить на рас- 
кладках русский вариант, могли 
обнаружить неприятный казус 
в виде кривого перевода - это 


просочилась в мир «пиратка». 
Удовольствия, говорят, на по- 
рядок меньше. Минздрав пре- 
дупредил, в общем, минздрав 
может быть спокоен. Минздрав 
играет в лицензионную версию 
с отличной русской озвучкой. 
жжж 

Возможно, после прочтения 
зтой статьи, у вас возникло ощу- 
щение, что «Пираньи» сплагиати- 
ли собственный же проект, прос- 
то изменив имя - оригинальное 
они использовать не имеют пра- 
ва. Но зто нетак: они применили 
собственнье же наработки, как 
автор книги использует свой 
стиль и устоявшиеся сочетания 
слов. И итог получился весьма 
хорошим. Правда, до Мегагейма 
игре все-таки не XBaTaeT «изю- 
минки» - так как зтот же изюм 
мы жевали в Готике, пережевы- 
вать его второй раз можно, но 
вкус уже известен заранее. Ho- 
вых оригинальных идей в игре 
просто нет. Вот и получается, что 
Risen - это местами глючный 
проект с хорошим сюжетом, про- 
работанными диалогами, кипой 
монстров и возможностей, но 
слишком уж он похож на другую 
игру... Кстати, именно за глюки 
и баги мы и снизили суммарную 
оценку. 

Учитывая все это, в первую 
очередь, естественно, игра ре- 
комендуется фанатам «Готики», 
во вторую - всем любителям ка- 
чественных РПГ, в третью - тем, 
кому просто не во что поиграть. 
Авось, влюбитесь на пару лет в 
болота и их окрестности. 
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АМАДЕУС 


Gry. как часто хочется 
кричать «браво» создате- 
лям игр, фильмов, музыки или 
каких-либо других произведе- 
ний искусства? По-моему, не 
очень часто, как минимум - не 
достаточно часто. Но тем и цен- 
ны по-настоящему талантливые 
люди, тем и ценны созданные 
ими шедевры, что их немного. 
Если бы каждый желающий мог 
создать шедевр, он бы обесце- 
нился. Нет, речь сейчас пойдет 
не о GameCo Studios, и оценку 
ее творению вот так сразу мы 
тоже давать не станем. Лучше 
поговорим о музыке. Ведь она 
вечна. Имена композиторов - 
Моцарта, Гайдна, Глинки, Ген- 
деля и многих им подобных - 
бессмертны в человеческой 
памяти. Я могу поверить, что 
есть люди, которые не смогут 
отличить произведения по их 
создателю, но таких, кто ни разу 
в жизни не слышал их творения, 
кто не знает этих имен, навер- 
ное, просто не существует. К 
тому же, мир порой напомина- 
ет о них, иногда - даже самым 
неожиданным образом. Напри- 
мер, компьютерными играми. 


Эта музыка будет вечной 

Я, как человек не шибко 
удаленный и от игр, и от клас- 
сической музыки, могу сказать, 
что не ожидал такого качествен- 
ного и интересного воплощения 
композиторской работы и дири- 
жерства в простой компьютер- 
ной игре. Думал, что Mozart The 


Ж 


Last Secret просто зксплуатирует 
имя великого композитора, что- 
бы привлечь к себе внимание. 
Да и описание игры - масоны, 
интриги, дворцовые заговоры - 
не предвещало ничего хороше- 
го. Думалось, будет очередная 
ерунда в красивой обертке. 
К тому же, имя разработчика 
еще ни разу не светилось в жан- 
ре, так что... 

Тем не менее, буквально 
на первой же локации мои опа- 
сения развеялись - пусть даже 
частично. Почему? Потому что 
помимо простых поисков и сов- 
мещения предметов, нам при- 
дется еще и составлять парти- 
туры, расставляя ноты по своим 
местам. Сделать это не слож- 
но - достаточно будет простой 
логики. Чуть позже пригодится 
уже не только умение мыслить, 
но и хорошая координация и 
в меру чувствительная мыш- 
ка - надо будет дирижировать, 
перемещая палочку вслед за 
«солнечным зайчиком». Если не 
будете успевать или будете час- 
то ошибаться, мелодия будет 
звучать фальшиво, а задание 
придется повторять раз за ра- 
зом. С помощью нот придется 
не только писать музыку, но и 
разгадывать загадки - напри- 
мер, прочесть письмо из Ма- 
сонской ложи. Чем больше нот 
расставите по их родным мес- 
там, тем меньше лишних букв 
придется убирать в итоге из 
письма. Впрочем, даже если с 
этой задачей будет справиться 


сложно, то проблем не возник- 
нет - помимо русских букв там 
есть несколько английских, так 
что с первого взгляда понятно, 
что надо убирать. Чешем репу 
и двигаемся дальше, к самому 
сложному из всех оригиналь- 
ных заданий - настройке кла- 
висина. Сложна эта задача тем, 
что требует хотя бы минималь- 
ного музыкального слуха. Без 
него придется действовать на- 
угад, а значит - времени уйдет 
на выполнение задания намно- 
го больше. 

Классические задачи тоже 
реализованы достаточно хоро- 
шо: предметы опознаются лег- 
ко, размещены достаточно ло- 
гично. Вам не придется рыскать 
под кроватями или по шкафам 
в поисках кружки или крючка 
для камина, и даже веер дама 
обронила на вполне логичном 
месте, если представить себе 
события прошедшего вечера. 
Даже более того - некоторые из 
обычных задач удалось сделать 
оригинальными по своей задум- 
ке, не говоря уже о том, что они 
позволяют сюжету развиваться 
логично и интересно. В общем, 
логика - одно из сильных мест 
игрушек. 

Правда, целиком и полно- 
стью квестовую систему гра- 
мотной не назовешь - без недо- 
статков все-таки не обошлось. 
Например, в самом начале игры 
надо извлечь из мешочка часы 
и ключи часовщика. Так вот, 
извлекаются они не кликом на 
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персонажа или на сам предмет, 
как это следовало бы ожидать 
и как это часто сделано в других 
играх, а с помощью дополни- 
тельной кнопки в инвентаре. Да 
и побегать тут придется нема- 
ло - на перемещения по лока- 
циям уходит едва ли треть всего 
игрового времени. 

Впрочем, и сказать, что эти 
огрехи сильно мозолят глаза, 
никак нельзя. Динамично раз- 
вивающийся сюжет, в котором 
есть место интересным собы- 
тиям - это именно то, что надо 
для создания удачного квеста. 
И явно видно, что у создателей 
Mozart The Last Secret с этим 
проблем нет. Пусть во время 
игры и не приподнимаешь удив- 
ленно брови, но удивляться тут 
всегда есть чему, да и оторвать- 
ся от игры ничуть не проще, чем 
от интересного фильма. Благо — 
в большинстве своем задачи тут 
достаточно простые, чтобы не 
тормозить даже самого неопыт- 
ного квестера. 


Слушая тишину 

Вот сейчас я вас сильно- 
пресильно удивлю, но никаких 
проблем со звуком у Mozart The 


Священное число 


Свминмоє число ученикую 


Символ учеником 
ЧИСЛО ТРИ СВЯЦЛЕННО 


Last Secret нет. Наоборот, игра 
получилась классной: каждая 
минута, каждая секунда, 
дый шаг главного героя прони- 
зан музыкой. Делать звук тише 
можно, но зачем? В первую 
очередь игру можно рекомен- 
довать любителям классичес- 
кой музыки и тем, кому первые 
учебные недели сильно по- 
вредили нервную систему. Как 
известно, классическая музы- 
ка лечит нервы и успокаивает. 
А если общего музыкального 
фона и игрового музицирова- 
ния покажется мало, можно 
отвлечься от игровых задач и 
просто сесть за музыкальный 
инструмент и насладиться иг- 
рой великого Моцарта. 

При этом советую закрыть 
глаза. Сделать это стоит не 
только для полноты ощущений, 
но и для того, чтобы хоть на 
время отстраниться от криво- 
ватой графики. Mozart The Last 
Secret - одна из самых слабых 
игр с точки зрения графики, 
которье попадались мне в пос- 
леднее время. Да, задники про- 
рисовань неплохо и достаточ- 
но динамично, но человеки на 
переднем плане все портят на- 


каж- 


Рвничают из-за слухов. войне. Янархисты требуют 


| ‘се беспорядки в городе. 


столько, что на любование фо- 
нами просто не хватает ни сил, 
ни времени. Особенно страшно 
все это выглядит, когда персо- 
нажей показывают крупным 
планом или они начинают дви- 
гаться. О том, чтобы они были 
анимированы или открывали 
рот при разговоре, нет и речи. 


Браво, маэстро, браво! 

Несмотря на заметные ог- 
рехи графики, разработчикам 
удалось сделать хорошую игру. 
Жаль только, что в угоду рас- 
ширению квестовой аудитории, 
квесты в последнее время ста- 
ли заметно проще - нато, чтобы 
пройти «Моцарта» мне пришлось 
потратить всего лишь несколько 
часов, даже не целый «рабочий» 
день. Где же те недельные ма- 
рафоны, где ночные судороги и 
прыжки из кровати, когда тебе, 
наконец, снится решение труд- 
нопроходимого квеста? Их нет. 
Сожалеть можно, но находить 
игры себе по душе и по мозгам 
это не мешает. Ибо даже сре- 
ди простых игр есть интерес- 
ные своим сюжетом проекты, 
к коим и относится Mozart The 
Last Secret. 
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ного-много лет 
SimSity начала 
жанр - градостроительные стра- 
тегии, в которых надо не вое- 
вать, а «всего лишь» развивать 
город и делать так, чтобы насе- 
ление не бежало из него толпа- 
ми. Игра полезная и, по-моему, 
стоило бы ее внести в список 
обязательных экзаменов, если 
‚ | когда-нибудь в будущем у Hac 
появится факультет будущих чи- 
новников и градоначальников. 
С тех пор жанр рос и развивал- 
ся, хоть и не такими бурными 
темпами, как, например, роле- 
вые игры или экшены. Периоди- 
чески появлялись игры, которые 
не были клонами «СимСити», а 
несли в себе нечто совершенно 
новое. Так появилась первая 
«Тропико» - игра, в которой нам 
надо было вжиться в роль ос- 
тровного диктатора. Впрочем, 
диктатора - это сильно сказано. 
Игрок мог выбирать путь раз- 
вития собственного островного 
города-государства: не обяза- 
тельно было удерживать власть 
силой, можно было превратить 
остров в процветающий курорт, 
который живет только благода- 
ря туристам, или полноценный 
промышленный центр. Все это 
удовольствие сопровождалось 
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мультяшной такой,  веселой 
графикой, которая заставляла 
игрока настроиться на веселый 
лад, и еще более веселая музы- 
ка, от которой просто хотелось 
достать сигару и, устроившись 
в шезлонге, тихонько мурчать 
себе под нос островные мотивы. 
Дух эпохи Че и ее поклонников 
чувствовался в каждом пикселе 
игры. Но счастье не могло быть 
вечным - как водится, вторая 
часть игры оказалась проваль- 
ной. Неинтересная, сухая - в об- 
щем, просто никакая. 

И тугк игре был применен 
оригинальный ход. Новую часть 
отдали «на растерзание» разра- 
ботчикам из Haemimont Games, 
известным своим умением де- 
лать «то же самое, только с ви- 
шенкой сверху». Своего ориги- 
нального у разработчиков еще 
толком ничего не придумано, 
зато повторять пройденное они 
умеют как никто - ни одной дру- 
гой команде разработчиков не 
удалось бы наверное так точно 
распотрошить старую «Тропико» 
и сделать из нее новую. 

Полученная в результате 
долгого вытачивания на шли- 
фовальном станке Наетітопі 
Games игра оказалась, в пер- 
вую очередь, красивой. Если вы- 


ставить все настройки по мак- 
симуму - кстати, при этом игра 
даже и не думает тормозить на 
средней мощности ПК - можно 
получить прекрасную картинку. 
Причем своей детальности и 
красочности картинка не теряет 
ни при максимальном отдале- 
нии, ни при максимальном же 
приближении. Придраться мож- 
но, пожалуй, только к человеч- 
кам - ну да, они не идеальны, 
как в новомодных шутерах, но 
ведь не ради их рассматрива- 
ния мы тут? Растения, живот- 
ные, здания - все это смотрится 
в меру ярко - как если бы вы 
на самом деле оказались на 
тропическом острове с вечно 
горячим климатом. Более того, 
они выглядят естественно: ла- 
чуги - это не просто маленькие 
домики, это действительно бед- 
няцкие постройки, во дворах ко- 
торых развешано белье, бегают 
маленькие дети, валяется му- 
сор ит.д. и т.п. Более стройные 
ряды домов смотрятся уже бли- 
же к тому, к чему мы привыкли 
в обычной жизни, а рассмотрев 
вблизи новомодный курорт, 
можно составить представле- 
ние о том, какие услуги предо- 
ставляются на курортах в той же 
Турции или Анталии... Эх, жаль 


только, что туристочек в бикини 
не порассматриваешь. 

Однако привыкнуть к новой 
«Тропико» не просто. Для нас, 
фанатов, она была, есть и всег- 
да останется забавной по своей 
идее, поэтому с такой «серьез- 
ной» графикой она просто как-то 
не сочетается. Это просто не ук- 
ладывается в голове. Но и к не- 
достаткам отнести сложно, ведь 
не будете же вы отказываться 
от красивого десерта, потому 
что привыкли к обожаемому 
домашнему торту «Наполеон»? 
Тем более что привкус и запах у 
них больно похож. Что же каса- 
ется «Тропико», то тут не только 
привкус остается, как от первой 
части, но и слуховое восприятие 
примерно такое - играя, я разве 
что на стуле не пританцовывал 
под задорные мотивы. 

Но давайте лучше перейдем 
от рассматривания прелестей 
островов к игровому процессу 
и возможностям. Для начала 
рекомендуется пройти обуче- 
ние - там вам расскажут, как, 
что, где и почему. Пригодится 
это не только тем, кто к жанру 
градостроительных стратегий 
не привык или вообще не имел 
раньше с ним дела, но и все 
прочим: тут вы не только узнае- 
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те основь развития города, но 
и научитесь управлять игрой. 
После зтого стоит переходить к 
выбору режима игры. Их немно- 
го: кампания, свободное плава- 
нье и соревнование. В каждом 
из режимов можно установить 
сложность игры, но делается 
это не так просто, как казалось 
бы. Общая сложность состоит из 
нескольких позиций: например, 
политики в отношении эмигран- 
тов, международных  отноше- 
ний и тому подобных мелочей. 
Сказывается на ходе игры и 
личность правителя: черты его 
характера по-разному влияют 
на отдельные слои и группы 
населения и отношение к вам 
других стран. Поэтому стоит сна- 
чала как следует задуматься, а 
только потом смотреть на пор- 
треты и имена. Впрочем, даже 
если вы выберете минимальную 
сложность (около 50-60%), не 
стоит думать, что вам удастся 
за несколько минут построить 
процветающую страну. Для это- 
го нужно одновременно уделять 
внимание и социальной среде, и 
развитию экономики или туриз- 
ма. А каждая из этих «отраслей» 
требует немалого вложения. Над 
каждым шагом приходится пред- 
варительно думать, чтобы потом 
| том, 


сте 
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не расхлебывать последствия 
дырявой калошей. И как раз эта 
достаточно высокая сложность 
заставляетиграть дальше и даль- 
ше, и даже если проигрываешь - 
просто из злости будешь играть 
заново. Тем более, что музыка 
и антураж к этому располагают 
и быстро рассеивают агрессию, 
давая возможность сосредото- 
читься только на самом процес- 
се игры. В итоге получается, что 
в течение нескольких недель от 
игры оторваться невозможно, 
тем более что вариантов раз- 
вития событий тут невероятное 
количество, а значит - каждое 
новое прохождение будет не по- 
хоже на предыдущее. 
жжж 

Честно говоря, сколько я 
играю, а объективных минусов, 
кроме заброшенных из-за игры 
дел, я найти просто не могу. Кра- 
сивая, интересная, азартная, 
звучная - тут есть все, что надо 
мирному стратегу. Да, такие 
игры на любителя, и фанатам 
экшенов или РПГ «Тропико» мо- 
жет не прийтись по душе, но тем, 
кто надеялся на возрождение 
традиций первой части, она при- 
дется по душе. 
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Потому, потому что мы пилоты, 
Небо наш, небо наш родимый дом. 
Первым делом, первым делом ®аолеты, 
Нуа девушки, а девушки потом. 
(с) Всем известный советский фильм 
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eer ey - зто далеко 
не тот жанр, в котором посто- 
янно происходят революции. He- 
смотря на то, что игры эти сами 
по себе подразумевают боевые 
действия, массовых перестре- 
лок и расстрелов не происходит. 
Более того, и игр самих не так уж 
и много. Шедевром последних 
лет считается «ИЛ-2», созданный 
в угоду всем и сразу - тут тебе 
и аркадная симуляция, и слож- 
ности реального управления. 
Казалось бы, что еще надо, если 
практически каждый год серия 
обзаводится новыми частями, в 
которых есть все, что необходи- 
мо любителю авиасимов (новые 
карты, новые режимы, еще боль- 
ше видов воздушного транспор- 
та и т.д. и т.п.)? Ан-нет, есть и та- 
кие, кому хочется совсем нового 
чего-нибудь. Вот для таких, ско- 
рей всего, и предназначена игра 
Негое$ Оуег Еигоре. 

Первая часть игры, Негое5 
Of the Pacific сделана около че- 
тырех лет назад (2005 год) и 
отличалась она, в первую оче- 
редь, аркадностью. Тем не ме- 
нее, вызвала игра самые что ни 
на есть теплье чувства. А все 
потому, что сделана была качес- 
твенно и интересно: миссии не 
были затянутыми, графика была 
классной, а сами ощущения - во 
всех смыслах этого слова улет- 
ными. И вот, через много-много 
лет австралийские же разработ- 
чики решились выпустить про- 
должение. 


Работа над ошибками 
Повторюсь: «ИЛ-2» привлек 
внимание своей универсаль- 
ностью для всех типов игроков. 
Heroes Of the Pacific был игрой 
аркадной, а потому менее по- 
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пулярной. Угадайте, что сдела- 


ли разработчики Heroes Over 
Europe? Трижды ха-ха - нифига 
они не меняли. Игра по-прежне- 
му предназначена для любите- 
лей простых движений. Итак, 
чтобы взлететь, нам надо толь- 
ко набрать скорость и нажать 
кнопку взлета. Управление в 
полете осуществляется класси- 
ческим для шутеров WSAD'om, 
стрельба - левой кнопкой гры- 
зуна, дополнительно можно ме- 
нять ракурс изображения или 
приближать немного врага на 
прицеле. Естественно, есть под- 
держка джойстиков - любых, на 
усмотрение игрока. Закрылками 
двигать можно, да и смотрится 
это красиво - атолку? Не хвата- 
ет управлению реалистичности, 
даже в той мере, которая былау 
старичка «Крутое пике»... 

Более того, в процессе со- 
здания игры разработчики не 
только не сделали работы над 
ошибками, они еще понадопуска- 
ли дополнительных. Например, 
забыли указать управление. Не 
знаю, кто как, а я джойстик на 
столе не храню, так что опробо- 
вала игру на клавиатуре. Да и во- 
обще, я отношусь к тому редкому 
виду извращенцев, которые 
любят играть в авиасимуляторы 
с клавиатуры. В общем, прежде 
чем понять, как тут взлетать, я 
раз десять взлетала на воздух, 
а не в него, как только самолет 
приближался к концу взлетной 
полосы, попутно судорожно ба- 
рабаня по кнопкам. Потом номер 
был повторен, чтобы врубить- 
ся, что все-таки заставило мою 
железную птицу взмыть в воз- 
дух... Итак, запоминайте - это 
кнопка $. Дальше разберетесь 
сами, но если планируете летать 
в Heroes Over Europe, эту кнопку 
вы должны знать наизусть! 


С аркадностью игры можно 
бороться, выбрав уровень слож- 
ности - roockie, pilot, veteran. Te 
же уровни с некоторыми допол- 
нениями доступны и для муль- 
типлеера. Впрочем, влияют они 
скорее на поведение врагов и 
их количество, 
либо иное, так что полностью ар- 
кадности игру лишить никак не- 
льзя. Разве что перестановкой и 
заменой на другую игру. 


нежели на что- 


Умом Россию не понять... 
Знаете, почему немцы так 
боятся русских летчиц? Потому 
что во-первых, русских вообще 
понять сложно, а женская логи- 
ка - это вообще за гранью по- 
нимания. Уклоняются от ударов 
вражеских они резкими дви- 
жениями, то взмывая вверх, то 
делая «мертвую петлю» или «боч- 
ку», то просто зарываясь носом в 
землю, а потом, в последний мо- 
мент, успевая взлететь ввысь. 
И это прекрасно. Это выглядит 
просто великолепно. Это достав- 
ляет такой кайф, какого ты ни- 
когда не получишь на трассе. На 
самом деле все эти трюкачест- 
ва - это достижение разрабов 
в отношении физики: несмотря 
на всю аркадность игры, оную 
приблизили к реалистичной. И 
это есть гуд, потому что прошлой 
части этого все-таки не хватало. 
Но если честно, первые пару 
часов игры мне было плевать на 
физику с высоты птичьего поле- 
та. Потому что графика доставля- 
етеще больше удовольствия. Ибо 
сделана она на самом высшем 
уровне. Облака - это не просто 
пятна в небе, это действительно 
облака. Я бы написала это за- 
главными буквами, да цензура 
не пропустит, поэтому просто пов- 
торю - облака! И еще раз - обла- 


ка! Ну, и земля. И снег. И следы от 
пуль на нем, если пустить их в ни- 
куда. Обещанные детализирован- 
ные ландшафты и достопримеча- 
тельности воссозданы с учетом 
мельчайших деталей - ну или, по 
крайней мере, с большинством 
из них. С деревьями, правда, чуть 
хуже - оригинальности среди них 
не заметно, нотак как мне еще не 
довелось побывать в Альпах или 
где бы то ни было еще из локаций 
игры, то не буду оспаривать - а 
вдруг, там на самом деле такая 
однообразная флора, да еще и 
без фауны? Я ж на бреющем по- 
лете сколько излетала, а белочку 
так и не нашла... 

Ладно, фик с ней, с белоч- 
кой, есть и проверенные места 
ее обитания, лучше расскажу о 
процессе игры. И тут стоит отме- 
тить, что у монеты две стороны. 
С одной - исторические факты 
и сводки далеко не всем прихо- 
дятся по душе, а в игре их доста- 
точно много. С другой стороны, 
можно узнать много нового, да 
и в первую очередь Heroes Over 
Europe предназначена для бата- 
лий, так что вставки встречаются 
не слишком часто, главное - пе- 
ретерпеть начало. Дальше же 
сюжет просто ведет игрока, а не 
занимает в игре ключевого мес- 
та. Переговоры между пилота- 
ми (тремя личностями, которые 
фигурируют в сюжете, и одна из 
них — собственно игрок) добавля- 
ютв сингл живости и делают про- 
исходящее более интересным. 

Впрочем, даже если бы они 
не переговаривались между со- 
бой, заняться в игре уж точно 
есть чем. К счастью, разработ- 
чики не стали делать между боя- 
ми длинных и долгих перелетов, 
которые могли бы заставить 
игрока заскучать. Негое5 Оуег 
Еигоре - это такой шутер в небе, 
прямо-таки Doom. Порой даже 
не успеваешь перебить всех 
врагов, которые появляются 
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в небе и приходится выбирать 
того, кого надо «убрать» в пер- 
вую очередь. Тем не менее, про- 
летает игра достаточно быстро: 
не успеешь только как следует 
увлечься, а через пару дней сю- 
жетуже позади. И тутна помощь 
приходит мультиплеер. 


Doggy style 

Я люблю переводчиков. 
Очень. Потому что они смешные 
люди, потому что только наши 
переводчики могли перевести 
dogfight как «собачьи бои». Я в 
эту фразу втыкала минут пять, а 
потом столько же валялась под 
столом и билась в припадках 
истерического смеха. Мне прям 
так и рисовались болонки, пуде- 
ли и прочие представители со- 
бачьей братии, парящие средь 
облаков и метящие вражьи ис- 
требители... На самом деле, это 
всего лишь воздушный бой или 
беспорядочная драка. Так ска- 
зать, бей всех, чтобы никому не 
повадно было. И это один из ре- 
жимов в мультиплеере. Второй - 
то же самое, только командой. 
Как говориться, гурьбой и батьку 
бить легче. Дальше у нас следует 
выживание и командное выжи- 
вание. И все. То есть, самих по 
себе режимов не шибко много, 
но радует, что, во-первых, иг- 
рать можно и по локалке, и по 
интернету, во-вторых, одновре- 
менно можно подключить до 
16 человек, а это уже организо- 
ванная свалка, что делает игру 
оригинальной и по-настоящему 
массовой. Как в полноценном 
мультиплеерном проекте, можно 
создать свою игру или присоеди- 
ниться к уже имеющейся. 

Можно выбрать и карту, но и 
их тут немного - Альпы, Берлин, 
Лондон, Довер (Англия). Радует, 
что карты сами по себе большие 
и с очень интересным ландшаф- 
том: внезапно возникающая 


перед глазами гора - далеко 


не редкость, а 
это делает игру м _ 

сложнее и увле- 

кательнее. Правда, порой это же 
является недостатком. Ну, пред- 
ставьте такую ситуацию: летите 
себе, никого не трогаете (ну, это 
я так, образно) и вдруг - взрыв. 
Взрываетесь вы. Упс. И так не- 
сколько раз в одном и том же 
месте. Знаете почему? Потому 
что вы слегка цепанули крылом 
выступ горы. Иногда она высту- 
пает за края графики, так что 
этого даже и не увидишь. Грррр! 
Я попадалась на этом несколько 
раз в разных местах, после чего 
стала брать больший радиус, 
огибая скалы. Остается только 
добавить, что все это при том, 
что можно брюхом пропахать по 
земле и отделаться лишь легки- 
ми повреждениями. 

Раз уж речь зашла о недо- 
статках, вспомним и о послед- 
нем из них. Если самолет заго- 
релся (при попадании в него или 
от столкновения), он так и будет 
летать, пока его не добьют или 
не добьете. Для меня это стран- 
но, потому как нелогично. Види- 
мо, у австралийцев своя логика, 
еще более интересная, чем моя, 
женская... 


Игра на вылет 

Любителей  авиасимулято- 
ров немного, но у большинства 
из них высокие требования. У 
таких людей Негое$ Оуег Еигоре у 
них может вызвать нервный смех 
или даже легкие психические 
расстройства. Если же летаете вы 
просто для удовольствия, только 
планируете это дело начать или 
любите летать, больше, чем ез- 
дить, потому что в небе меньше 
шансов врезаться, Heroes Over 
Europe вам понравится. A там 
можно будет перейти и на более 
тяжелые нарк.... симуляторы. 
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To play ог not to play 


Жанр: 
браузерная онлайн RPG 
уУУ/УУ. тузіегу.бієтігпеї 


Разработчик: 
Mystery Team 
www. mystery.bigmir.net 


Системные требования: 
Компьютер с подключением 
кинтернету 
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ам чудеса, там He 


ехидна на ветвях висит. "и 


Вводная 

Скажу честно, я никогда не 
был фанатом браузерных игры. 
Все эти БК, TimeZero и прочие 
легенды прошли мимо, удостоив- 
шись лишь беглого взгляда. Ну, 
скажите честно, что может пред- 
ложить браузерка человеку с 
хорошим безлимитным интерне- 
том? Что в ней есть такого, чего 
нет в «Линейке», WoW’e и еще де- 
сятке отличных онлайновых игр? 

Я честно пытался понять 
своих друзей, подсевших на 
браузерки... и не мог. У меня 
даже теория появилась, что бра- 
узерные игры - это что-то типа 
птичьего гриппа, а у меня к нему 
иммунитет. 

Собственно, все было прос- 
то отлично, пока года полтора 
назад я случайно не начал иг- 
рать в Mystery: legends of the 
beyond. Я He помню имени того 
негодяя, который дал мне ссыл- 
ку, но если вспомню - обяза- 
тельно убью, причем самым 
противоестественным методом, 
потому что в этой игре я нашел 
то, чего не нашел в других. И это 
очень, очень печально. 


Хедберн - начало пути 
Куплю ухо панды. За голд. 
Дорого. 

На главной странице проек- 
та написано «Mystery: legends of 
the beyond - зто браузерная OH- 
лайн-стратегия, основанная Ha 
принципах ККИ (коллекционньх 
карточньхх игр), играть в которую 
можно абсолютно бесплатно». 
Вы что-то поняли? Если играли в 
Magic the Gathering или что-то по- 
добное, то наверняка знаете, что 
такое ККИ, аесли играли в «Геро- 
ев», то можете представить, что 
такое стратегия. Именно в «Геро- 
ев», ане в «Варкрафт», поскольку 


основное в игре - не строительс- 
тво и сбор армий, а войны между 
персонажами. Войны, которые 
идут в пошаговом режиме, ибо 
«Мистери», по сути, карточная 
игра. Ну, а если описание вам 
ничего не сказало, то придется 
рассказать подробней. 

Итак, создав персонажа, 
вы попадаете в славный город 
Хедберн, где и начинаете свой 
путь мага. Хедберн - это город 
новичков; город, созданный для 
того, чтобы вы смогли освоиться в 
игре, понять основные принципы 
и выбрать, к какой из школ ма- 
гии вам хочется присоединиться. 
Таких школ в игре шесть - огонь, 
воздух, вода, земля, смерть и ней- 
тральная. У каждой из них есть 
свои сильные и слабые стороны, 
но я не буду их описывать, иначе 
эта статья не закончится никогда. 

Запомните главное - первое, 
что вам нужно сделать, это найти 
себе Наставника. Наставники - 
это специально обученные люди, 
которым платят за то, что они 
помогают вам в освоении игры. 
Разные наставники работают в 
разное время, так что подбирай- 
те себе того, чей онлайн совпада- 
ет с вашим. Некоторые наивные 
люди полагают, что наставники - 
это боты со стальными нервами, 
но это не правда. Я проверял, так 
что не советую им хамить, грубить 
и вести себя вызывающе. Кроме 
наставников есть такие специ- 
альные люди, которые следят за 
порядком в мире игры - стражни- 
ки. Нахамил? Выругался в чате? 
Отправляйся в наш самый гуман- 
ный в мире суд. 

Теперь немного о том, как 
выглядит игра. У вас есть опре- 
деленньй набор свитков - за- 
клинаний, которыми вы пользу- 
етесь в игре. Битва идет между 


двумя персонажами и, как было 
сказано, она пошаговая (хотел 
бы я посмотреть на карточную 
игру в реальном времени, где 
нет очередности хода), сначала 
ходите вы, потом противник, итак 
продолжается до тех пор, пока 
один из вас не склеивает ласты. 
Убивать врага вы будете сущест- 
вами и заклинаниями - вашими 
свитками, которые нужно поку- 
пать в башне магии или на рын- 
ке. На вызов любого существа 
или заклинания тратится энергия 
определенных стихий (водные 
существа требуют энергию воды, 
огненные — огня, а нейтральные 
могут требовать энергию любых 
стихий, на то они и нейтральные). 
За один ход вы можете выставить 
только одно существо или скасто- 
вать одно заклинание. У вашего 
противника, как и у вас, есть оп- 
ределенное количество жизней 
(чем вьше уровень, тем их боль- 
ше); задача - довести жизни вра- 
га до нуля. Все просто и понятно. 
И именно зтот стиль игрь - самое 
большое отличие «Мистери» от 
других игр: здесь нам нужно не 
просто закликать мышкой про- 
тивника до смерти, здесь нужно 
думать, просчитывать ходы, пред- 
ставлять, чем могут ответить на 
то или иное действие, и как отвес- 
ти угрозу от себя и своих существ. 
Нужно знать сильные и слабые 
стороны каждой стихии и, в идеа- 
ле, каждого игрока. 

За победу вы получаете не- 
кую сумму денеги, конечно, опыт. 
«Мистери» это ведь еще и RPG, 
так что вам предстоит провести 
очень много битв, чтобы дока- 
чать персонажа до вожделенного 
тридцатого уровня. Да, тридцатый 
уровень - это потолок и, одновре- 
менно, начало новой жизни, пос- 
кольку после него вы получаете 


Se —— a МОЖ 


возможность выбрать себе но- 
вую стихию и начать путь заново. 
При этом все нажитое непосиль- 
ным трудом никуда не исчезнет, 
просто вы сможете выбирать, 
какой стихией играть на каком 
уровне. К примеру, у меня сейчас 
водник 30-го уровня и некромант 
21-го, в зависимости от настро- 
ения, расположения звезд в бо- 
кале и фазы луны я могу прийти 
на турнир или шахту той или иной 
стихией. И если выбор окажется 
правильным, мне будет легче вы- 
играть, ведь, как я уже говорил, у 
каждой стихии есть свои сильные 
и слабые стороны, а значит, есть 
стихии, которые она легко убива- 
ети от которых больно терпит. 

Да, добавлю, на каждом 
уровне вы выбираете себе какое- 
то умение, или из общих, или из 
присущих только вашей школе. 
Одни умения (астральная сила) 
позволяют носить больше арте- 
фактов, другие (стихия) увеличи- 
вают энергию вашей стихии, поз- 
воляя быстрее выводить более 
мощных существ, третьи помога- 
ют убивать существ противника, 
увеличивая атаку ваших существ 
или урон заклинаний. Вариаций 
много, но, к счастью, для каж- 
дой стихии есть ограниченное 
количество вариантов прокачки, 
и все они давно расписаны на 
форуме игры, в приемной соот- 
ветствующей школы. Увы, время 
экспериментов и изобретения 
новых способов прокачки уже в 
прошлом, правда, и сейчас вре- 
менами появляется какой-нибудь 
Ваццап, изобретающий неубива- 
емый билд, но Хранители быстро 
принимают меры и исправляют 
баланс. 


Выселки - местность за городом, 
Где ВОДЯТСЯ боссы, корсары, 


Дальмир. Город греха 
и соблазна 

Радость, радость, мы дарим 

людям радость! 

Дальмир - это второй город, 
в который попадает игрок. Пре- 
лесть его в том, что бои идут по 
своим правилам - вы играете 
без артефактов и, вне зависи- 
мости от уровня, начинаете игру 
с тридцатью жизнями. Это единс- 
твенное место в мире, где игрок 
пятого уровня способен завалить 
хая. Тем, кто играет в Дальмире, 
не нужны сверхмодные артефак- 
ты, да и многие крутые свитки 
там не сильно играют. Некото- 
рые, как я, поиграв там немного, 
идут дальше, другие остаются на- 
всегда, предпочитая дальмиров- 
ские правила стандартным. 

Объясняется это одной, но 
очень важной вещью: «Мисте- 
ри» — игра условно бесплатная. 
То есть вам не нужно платить за 
то, что вы играете, но время от 
времени появляются новые на- 
боры карт (сеты), за покупку ко- 
торых придется выложить впол- 
не реальные деньги. Поверьте 
на слово, очень сложно играть 
против противника с тремя се- 
тами, когда у тебя стандартная 
колода. Победить можно, пос- 
кольку решают не карты, а ин- 
теллект, но сделать это трудно. А 
в Дальмире мало того, что сеты 
не настолько нужны, так из него 
время от времени уткослоны по- 
хищают девушек, чтобы дарить 
им радость. Магам по непонят- 
ным причинам это не нравится, 
и они собираются толпой и идут 
чистить уткослонам клювы. Тем 
более что в случае победы, мож- 
но получить свиток сета. 


Deas віта es дис вине 2) 
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Кстати говоря, разработчики 
заботятся о новичках, поэтому, 
когда ваш персонаж достигнет 
пятого и девятого уровня, он по- 
лучитготовую деку свитков своей 
стихии, включая сетовые свитки. 
Поверьте, это очень приятно. 


Заключение. 
Вся жизнь - игра 

Нам нужен мир, и желатель- 

но весь. Мы - сила добра, 

бобра и бабла! 

Так чем все-таки вам пред- 
стоит заниматься в игре? 0, дел 
много - сражения на аренах, 
участие в турнирах, 
ние квестов, охота за боссами 
на выселках (помните - пока 
вы охотитесь на ботов, корсары 
и оборотни охотятся на вас), ну 
и самое важное, участие в Кла- 
новых Войнах. Прокачав своего 
персонажа до восьмого-девято- 
го уровня, стоит задуматься о 
вступлении в клан. Соклановцы 
всегда помогут вам советом, 
клан обеспечит необходимыми 
артами, ну и, главное, вы ста- 
нете не просто игроком-оди- 
ночкой, а частью этого мира. В 
общем, честно, не представляю 
себе жизнь в игре, без жизни 
в клане Ковен - старейшем и 
одном из лучших кланов «Мис- 
тери». Защиты шахт, атаки, 
планирование вилок, битвы 
за форты, клановые турниры - 
это, просто великолепно. Но 
чтобы это понять, нужно просто 
начать играть. Мир «Мистери» 
открыт для всех, желающих от- 
правиться на поиски приключе- 
ний. Мы ждем вас. 

К слову, зайдя на главную 
страницу игры, вы сможете сыг- 
рать пробный бой, без всякой 
регистрации. Как говорится, 
лучше один раз увидеть. 
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Жанр: 
quest, adventure 
www.astrokeoffate.akella.com 


Разработчик: 
SPLine 
www.spline-games.com 


Издатель: 
Акелла 
www.akella.com 


Системные требования: 
Процессор 1,4 ГГц 

512 Мб ОЗУ 

256 Мб видеопамяти 
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Шло заседание Гестапо. Внезано, посреди заседания, Герхард Майер вышиб дверь, 
с громкими матами взорвал сейф, забрал все документы и выскочил через окно. 

— Кто это? — спросили у Мюллера. 

— Это русский агент Иванов. - ответил Мюллер. 
— Так почему вы его не арестуете? 

— Пробовали. Он все равно выкручивается. 


| 12. нового учебного го- 
да ознаменовалось таким 
большим  количеством 


новых 
классных игр, что на учебу у не 
самых радивых учеников просто 
не остается времени. Некото- 
рым, правда, в этом плане по- 
везло чуть больше: описанная 
в прошлом номере игра Darkest 
of Days содержит в себе немало 
фактов из всемирной истории, а 
«Архивы НКВД» пригодятся при 
сдаче истории более близкой, 
времен Второй Мировой войны. 
Так как теперь в серии уже две 
части, то и познаний будет на по- 
рядок больше. 

Выпущенную в начале года 
первую часть («Операция «Валь- 
кирия»), разработчики в начале 
нового учебного года дополнили 
второй, в которой главному ге- 
рою придется продолжить свою 
операцию по предотвращению 
атомного взрыва и уничтоже- 
нию фюрера. Плюс игры состоит 
в том, что разработчики не ста- 
ли ломать ход истории и добав- 
лять в него неожиданных «onal»: 
главный герой не распахивает 
пальто, чтобы показать врагам 
страшное оружие будущего, не 
убивает всех на своем пути и не 
делает никаких других карди- 


нальных действий. Перед нами 
квест в чистом виде, в котором 
нет ни одного элемента аркады 
или любого другого жанра. При- 
чем квест абсолютно линейный. 
Правда, без мини-игр разработ- 
чики таки не обошлись, но их тут 
предельно мало. 

Первая часть игры была 
разделена на две логические 
части с разрывом в полгода, тре- 
тья переносит нас в конец вой- 
ны, когда силы СССР уже подсту- 
пали к Берлину. Паники еще нет, 
но общее угнетенное состояние 
уже хорошо чувствуется. Атмос- 
фера эта пронизывает до мозга 
костей, особенно, если исполь- 
зовать оригинальные наработки 
графики - монохромный режим 
или сепию. В цвете, правда, 
изображение тоже соответству- 
етвремени, но смотрится немно- 
го хуже - графика в игре недо- 
тягивает до желаемого уровня. 
Монохромность скрывает часть 
недостатков, дает игроку воз- 
можность сосредоточиться на 
повествовании. 

А оно интересное, несмот- 
ря на прямолинейность игры, 
несмотря на то, что большинс- 
тво фактов и персонажей хоро- 
шо известны большинству: тут 


вам и исторические личности, 
и персонажи из «17 мгновений 
весны». Кстати, это одни и те же 
люди. Даже главный герой не- 
много напоминает Штирлица или 
любого другого шпиона. Правда, 
помимо характерных черт типа 
строгости и скованности, наш 
герой периодически проявля- 
ет излишнюю болтливость, но 
только в отношениях с вами: он 
будет рассказывать факты, ко- 
торые помогут лучше раскрыть 
историю и сюжет игры. Порой 
эта многословность приходится 
очень кстати, но достаточно час- 
то она просто раздражает. Из-за 
этого, у любителей действовать, 
а не говорить, может пропасть 
желание играть уже после пер- 
вых 10-15 минут игры. Если же 
это время вы продержитесь без 
раздражения или если первую 
часть прошли с удовольствием, 
то игра и дальше придется вам 
по душе: «Бункер» ни что иное 
как логичное продолжение пер- 
ВЫХ «Архивов НКВД». Сколько 
раз мы мечтали о том, чтобы 
разработчики ничего не меня- 
ли, а просто развили события 
дальше, и «Бункер» выполняет 
эту мечту. 

Pantera $15 
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КТО ИЩЕТ, TOT ВСЕГДА HAMAET 


риступая кигрев очередную 

«Масяню», я был уверен, что 
это очередная попытка нажить- 
ся на известной «личности». Но 
на самом деле, все оказалось с 
точностью до наоборот. Нет, я не 
буду спорить - свою выгоду со- 
здатели игрушки точно получат, 
но - вполне заслуженно. Ибо иг- 
рать в «Африку» действительно 
интересно. Но давайте обо всем 
по порядку. 

На сей раз всем известная 
питерская девочка вляпалась 
в поиски клада: вломившись 
в конце прошлой части игры в 
старый заброшенный дом сосе- 
да-профессора, она с друзьями 
находит карту сокровищ. По 
крайней мере, Масяня уверена, 
что это именно карта сокровищ. 
А так как на дворе кризис, то не 
поискать клад сможет только 


И кто любит играть в страте- 
гии и развивать собственную 
страну, но не хочет убить на это 
целый день, рекомендуется по- 
играть в «Племя ацтеков». В отли- 
чие от полномасштабных игр, эта 
казуалка не занимает столько 
времени: во-первых, она сама 
по себе короче, во-вторых, тут не 
надо отвоевывать территорию и 
думать над промышленностью 
страны - достаточно развить 
собственное племя. Для этого 
нужно строить дома, шахты и ле- 
сопилки, возводить храмы, воз- 
делывать поля собирать фрукты. 


Причем все зти «новаторства» 


ленивый. А Масяня у нас не та- 
кая. Правда, в Африку сразу же 
отправиться не получится - сна- 
чала надо разузнать, что и где 
искать, потом - добыть деньги 
на билеты, и только после всего 
этого уже отчаливать к берегам 
«черного континента. В итоге, на 
саму Африку отводится пример- 
но треть, а то и четверть игрово- 
го процесса, но игрушку это нис- 
колько не портит, потому что тут 
действительно есть чем занять- 
ся. «Масяня в полной Африке» 
приблизилась к полноценным 
квестам настолько, насколько 
это вообще возможно для казу- 
альной игрушки. Тут мы не прос- 
то ищем предметы, как это было 
на некоторых локациях «Желтого 
пресса», а собираем их в логи- 
ческие цепочки, думаем, что и 
как лучше сделать, ищем недо- 


появляются постепенно - с каж- 


дым новым уровнем игры к за- 
дачам игрока добавляется одна. 
Но тут вы не будете заняты все 
время так сильно, как во всем 
известной «Ферме» или любом 
другом  тайм-менеджере, эта 
игра в большей степени пред- 
назначена для отдьха, чем для 
напряженной «работь». Есть в 
игре и сюжет - точнее, вставки- 
комиксы, которые рассказывают 
историю развития племени в об- 
щих чертах и показывают на кар- 
те, сколько места вы уже заняли 
(читай - насколько ты продви- 
В общем, 


нулся по линии игры). 


стающие части головоломки. По- 
рой даже приходится прибегнуть 
к старому доброму блокнотику, 
чтобы порассуждать или запом- 
нить код от сейфа. И это хорошо, 
потому что именно сложность де- 
лает игру увлекательнее, застав- 
ляет игрока втянуться в процесс. 
Жаль только, что увлекает игра 
ненадолго - мне ее хватило при- 
мерно на 3-3,5 часа. 

О графике и звуке же гово- 
рить не приходится - они вы- 
полнены на стандартном для 
главной героини игры уровне, 
который нисколько не мешает 
получить удовольствие от игры, 
а даже скорее наоборот. В об- 
щем, «Африка» - это игра, кото- 
рая заслуживает отличной оцен- 
ки и способна заставить игрока 
ждать новой части приключений 
с настоящим нетерпением. 


играть достаточно увлекательно 
и ненапряжно. 
Графическая 
щая тоже достаточна хороша - 
персонажи забавные, локации 
интересные и яркие. А вот со 
звуком все чуть-чуть хуже. Уби- 
ваемые птицы дико орут, да 
так, что через полчаса хочется 
выключить колонки, остальные 


составляю- 


звуки тоже не самые приятные, 
но самое главное - это дикое од- 
нообразие, которое несколько 
прибивает желание играть. 


Жанр: 
adventure, casual 


Разработчик: 
Alawar Stargaze 
www.stargaze.alawar.ru 


Издатель: 
Alawar 
www.alawar.ru 
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Жанр: 
casual, RTS 


Разработчик: 
| Merry Pen Games 


www.merrypen.com 


Издатель: 
Alawar 
www.alawar.ru 
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Жанр: 


аркадный action adventure 


Разработчик: 
Кготе 


Издатель: 
LucasArts 


Системные требования: 
Процессор 3,0 ГГц 


1 Гб ОЗУ 
256 Мб видео 
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В чем темная сторона Силы, брат? 


Я знаю точно: 
невозможное возможно 

Скажу честно: я не фанат 
«Звездных Войн». Ни один из 
шести фильмов саги не произвел 
на меня особого впечатления. 
Иное дело - игры по мотивам 
вселенной, которые преуспели 
практически во всех основных 
жанрах индустрии: Knights ої 
the Old Republic покорил сердца 
ролевиков, Republic Commando 
стал образцом для создателей 
командных тактических  шуте- 
ров, алегендарный Jedi Academy, 
который не надоедает и после 
дюжины прохождений, доказал, 
что нет лучше жанра для игры по 
Star Wars, чем красивый динами- 
ческий экшен от третьего лица. 
Список успешных игр в этом жан- 
ре довольно велик и, казалось 
бы, невозможно создать плохую 
игру, в которой у главного героя 
в руках был бы световой меч. Но 
компания Krome, судя по всему, 
умеет заходить за пределы воз- 
можного. 


Гай Риччи обзавидуєтся 
Недавно-недавно в недале- 

кой-недалекой Америке был за- 

пущен The Clone Wars - мульт- 


сериал, созданньй с целью 
подоить вселенную «Звездньх 
Войн» для получения дополни- 
тельной прибьлии привлечения 


младшей целевой аудитории. 
Экшен Republic Heroes разра- 
ботан по мотивам сего чуда и, 
соответственно, изо всех сил 
старается вовлечь игрока в 
захватывающую историю, для 
создания которой были при- 
глашены сценаристы самого 
сериала. Надо отдать ребятам 
должное: они приукрасили игру 
диалогами столь частыми и на- 
столько важными, что вы даже 
не понимаете, что происходит. 
А когда во время одной из мно- 
гочисленных заставок все же 
удается ухватиться за сюжет- 
ную нить, она открывает нам 
потрясающие события, вроде 
(спойлер!): «Там дроиды! Пой- 
демте убьем их! Убили? Ага, вон 
еще дроиды, давайте этих убь- 
ем! Убили? Вон там платформы 
над гигантскими смертельно 
опасными обрывами, давайте 
попрыгаем по ним!!. Иногда 
нас застают врасплох совсем 
неожиданными поворотами сю- 
жета: в самом конце уровня, 
когда вы уже расслабились и 
приготовились к переходу на 
следующий, внезапно из ниот- 
куда выскакивает огромный 
дроид-босс, и наши герои пос- 
ле долгих обсуждений тактики, 
решают убить его. Но ведь нет 
ничего лучше, чем самому при- 
нимать участие во всех этих со- 


бытиях - и тут на помощь прихо- 
дит геймплей. 


Падения без взлетов 
«Перепрыгнуть обрыв долж- 
ны вы. К краю обрыва должны 
подойти вы. Пробел нажать вам 
придется. Перепрыгнет обрыв 
персонаж ваш. Несложно сде- 
лать это». Так Мастер Йода рас- 
толковывает самому Энакину 
Скайвокеру, что делать с плат- 
формой, висящей в воздухе в 
двух метрах от джедая. С каких 
пор Йода принял на себя обя- 
занности Капитана Очевидность 
не ясно, но соврал он лишь в 
последнем предложении. Герой 
пролетает сквозь платформу, 
будто ее и не было, и падает в 
пропасть. Дабы не повторить 
ошибку, прыгаем левее. Пада- 
ем. Прыгаем правее. Падаем. 
Спустя 18 попыток нам, неиз- 
вестно каким образом, таки уда- 
ется приземлиться на платфор- 
му, которая к этому времени уже 
была названа такими словами, 
от которых интеллигенты пада- 
ютв обморок. И это, друзья мои, 
самое начало игры. Подобные 
суицидальные прыжки происхо- 
дят постоянно и понять, по ка- 
кой системе нужно целиться на 
платформу - невозможно. Все 
благодаря, наверное, самой не- 
удобной камере за всю историю 


зкшенов. По неопределенной 
причине управлять ею нам не 
дают, и она всегда расположе- 
на под настолько неудобным 
углом, что порой трудно опреде- 
лить положение управляемого 
персонажа относительно всех 
остальных объектов на экране. 
Кстати, я не напрасно умалчи- 
ваю, о каком именно персонаже 
идет речь - игра меняет их каж- 
дые 15 минут. 

Все уровни условно разде- 
лены на игру за джедаев и игру 
за клонов. Джедаями управлять, 
бесспорно, веселее благодаря 
продвинутой боевой системе, 
состоящей аж из трех видов 
атак: удар мечом, бросок меча 
и силовой толчок. Позднее да- 
ется возможность повышать их 
эффектиность, но смысла в этом 
мало: всю игру можно пройти, 
банально расталкивая против- 
ников силой - ни один враг не 
порадует вас разнообразием 
и, уж тем более, сложностью. 
Даже если каким-то чудом вам 
удастся умереть, ваш джедай 
тут же возродится в двух метрах 
от места гибели без каких-либо 
загрузок и потерь жизней. Стоит 
признаться, действительно за- 
бавными являются прыжки на 
спину дроидам, которых можно 
заставить стрелять по своим 
или даже танцевать, если вы 
открыли такую возможность в 
меню. Но на этом забавы закан- 
чиваются: в свободное от дро- 
идовских дискотек время дже- 
даи будут толкать рычаги силой 
и совершать прыжки через об- 


рывы, с прелестью выполнения 
которых вы уже ознакомлены. 

Как только эта пытка закан- 
чиваєтся, под ваше управление 
переходят клоны, вооруженные 
гранатами, лазерными винтовка- 
ми и прикладами этих винтовок. 
Как вы думаете, какое оружие 
является самым эффективным? 
Правильно - приклады. Чем до 
третьего пришествия обстрели- 
вать дроидов, куда эффектив- 
ней оглушить их электрической 
гранатой и, пока они трясутся 
словно эпилептики, превратить 
их в металлолом в ближнем бою. 
Опасаться здесь нечего — клоны 
бессмертны и возрождаются та- 
ким же образом, как джедаи. Но 
здесь хотя бы нет действующих 
на нервы прыжков - они заме- 
нены редким использованием 
джетпаков. В целом, геймплей 
за клонов сильно напоминает 
древние восьмибитные аркад- 
ные перестрелки с видом сверху 
и движущимся экраном. Отличие 
лишь одно - те перестрелки были 
куда интересней. 

The Clone Wars соблюдает 
идеальный баланс: когда дже- 
дайские падения окончательно 
выматывают вам нервы, начина- 
ются скучнье перестрелки кло- 
HOB. Кактолько клоновские пере- 
стрелки утомляют вас настолько, 
что хочется спать - приходят 
джедайские падения и вьводят 
вас из себя. И так всю игру. 


Смех сквозь слезы 
О визуальном оформлении 
Clone Wars многого не скажешь. 


Перед нами мультиплатформер 
с графикой уровня ранних про- 
ектов Р$2. Игру нельзя назвать 
уродливой, но она однозначно 
отстала от своего времени, при 
чем лет на семь. По крайней 
мере, она хорошо передает 
присущий мультсериалу дизайн 
и разбавляет его веселыми 
бонусами вроде голов других 
персонажей, которые можно ку- 
пить в меню и прицепить к свое- 
му герою. В озвучке принимали 
участие голосовые актеры из 
сериала, так что от вашего отно- 
шения к последнему напрямую 
зависит и оценка звукового 
сопровождения игры. Но, в це- 
лом, придраться там не к чему, 
кроме очень надоедливых со- 
ветов Капитана Очеви... то есть 
Мастера Йоды. 


В английском языке есть 
применяемое чаще всего к филь- 
мам и играм выражение «it's so 
bad it's good», что в переводе оз- 
начает «это так плохо, что даже 
хорошо». Republic Heroes входит 
в список описуемых сией фразой 
игр, так как над его ацтойностью 
можно вдоволь поржать с друзь- 
ями, проходя игру в кооперати- 
ве (который, увы, не доступен 
в онлайн-режиме). О прохож- 
дении этого счастья в одиночку 
забудьте - игра просто не стоит 
вашего времени. А если вы все 
же рискнете нырнуть в болото 
под названием Republic Heroes, 
да прибудет с вами Сила. 


Дима [Butcher] Язовицкий 
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Жанр: 
оскорбление канонов FPS. 
www.scorpionthegame.com 


Разработчик: 
B-COOL Interactive 
www.bcoolgames.com 


Издатель: 
Акелла 
www.akella.com 


Системные требования: 
Процессор 2,4 ГГц 

1 Гб ОЗУ 

256 Мб видео 

4. Гб на жестком диске 
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Вступление, потуги 
Если у вас есть злейший 


враг, которого вы ежедневно 
проклинаете, желая изжогу 
ему, детям его и внукам их до 
пятого колена, не тратьте время 
зря - подарите негодяю Scorpion 
Disfigured. Я понимаю, это чрез- 
мерно жестоко. Тем не менее, 
это стопроцентная гарантия того, 
что супостат наложит на себя не 
только руки, но и все прочие име- 
ющиеся поблизости конечности. 

Нет, не так. 

Здравствуйте, дорогие дру- 
зья. Сегодня у нас вновь позна- 
вательная страничка приклад- 
ного отвращения. В этот раз 
она посвящена замечательной 
игре Scorpion Disfigured. В SD 
есть абсолютно все, о чем MO- 
жет мечтать любой слабьй на 
мозг, полуслепой, неграмотный, 
безногий слоник, 
рого была куском керамзита, а 
папа - гастрабайтером (мы ни в 
коем случае не хотим оскорбить 
гастрабайтеров... или хотим?). 

Блин, опять что-то не зала- 
дилось начало рецензии... 

Попробую снова. 

Играть в Scorpion Disfigured 
также приятно, как совать себе 
иголки под ногти. 

А, черт с ним. Обойдемся 
в этот раз без вступления. Или 
нет? (Хочешь узнать всю правду 
об этом? Отошли 5М5 с текстом 
«Да, Сатана» на номер 666-13) 


мама кото- 


Вступление более внятное 

Очень трудно ругать оте- 
чественную игру, потому что 
вроде же свое... К счастью, 50 
относится к той категории гейм- 
творений, из-за которых хочется 
сменить гражданство и уехать 


жить в какую-нибудь Монголию, 
лишь бы не признаваться, что ты 
и данная гейма были сделаны в 
одной стране. Так что, воору- 
жившись 52 миллионами гнев- 
ных сопливых метафор, я уже 
было собирался выразить на 
20 страницах свое негодование, 
как вдруг ко мне с небес снизо- 
шел лучезарный BondD (записы- 
вайтесь на курсы подлизывания 
к начальству! - на правах рек- 
ламы) и попросил сделать об- 
зор игры лишь на страницу. Или 
даже на один абзац. Еще луч- 
ше - уместить все в одно слово, 
которое нам, правда, запреща- 
ет печатать цензура. А вообще, 
зашибись было бы не упоминать 
об этой, так сказать, игре, выйти 
в коридор и застрелиться. Но мы 
не такие. Мы упомянуть не побо- 
ялись. Подайте, Христа ради, на 
психиатра. 


Scorbi Dofiga 

Scorpion Disfigured - не To 
чтобы совсем [сепзоге4]шутер 
без драйва и мочилова (да, да, 
я наконец перестал набивать 
текст для объема и приступил 
к рецензированию). Он просто 
дико скучный и затянутый. Хотя 
да, в общем-то, драйва и мочи- 
лова тут тоже нету. Игровой про- 
цесс сводится к исследованию 
однотипных лабиринтов базы, 
сделанных при поддержке мо- 
гучей технологии «копи-пейст». 
При этом вокруг тьма кромеш- 
ная, и если, скажем, в Doom Ш, 
да простит нас Аллах за срав- 
нение с $0, она была состав- 
ляющей жуткой атмосферы, то 
здесь она лишь культивирует 
злость. Потому что ничего не 
видно, а искать всякие бата- 


рейки, кнопки, карточки и вен- 
тили придется неслабый кусок 
геймплея. Ведь, как известно, 
постоянное скрупулезное обыс- 
кивание каждого миллиметра 
локации - убийственнее для 
шутера, чем Верка Сердючка в 
качестве главного героя. Враги 
одинаковье, тупье, при зтом 
носятся как угорелые, а при по- 
падании в игрока начинается та- 
кое разколбашивание экрана, 
что завтрак подступает к ушам. 
Добавляем сюда необходимость 
всадить одну-две обоймы в туш- 
ку недруга для его умерщвления 
и понимаем, что динамическими 
сражениями тут и не пахнет. Ар- 
сенал банален, а наличие спец- 
спобностей вроде телекинеза 
и прочей ереси неудобно и бес- 
полезно. Так что единственный 
способ получить удовольствие 
от игры - бить себя по голове 
тяжелой кувалдой, опустив ноги 
в кипяток и вставив в ухо разъ- 
яренную дрель. 


Большой красный трактор 
Неказистая графика и эф- 
фекты, напряженная атмосфера 
глобального мрака вокруг и пу- 
гающие, выскакивающие из-за 
угла зомбари, унылые ролики 
(оба), веселый, словно все 30 
томов трудов Ленина, игровой 
процесс и уверенность разра- 
ботчиков, что сюжет - это такое 
греческое имя, оставляют только 
один единственный вариант вы- 
вода. В Scorpion Disfigured стоит 
играть всем девелоперам - с це- 
лью узнать, какие игры не стоит 
делать, если они не хотят поси- 
деть на колу недельку-другую. 


КВа/и его злобная Tosin’nHa 


Іама-ігри 


EPH. відправ код обраної гри на номер 4446 
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930000 
капи 05395784 


Навчитесь швидко 
друкувати з цією грою 


ream 05395783 


Твоя хура повинна за всяку 
ціну виграти ці гонки 


wart 05395781 
Зіграй та виграй в 
карти у тварин 


ВУ 
ate 
Koa pt 05395778 


Прийми участь в Світовомі 
кб Kory і 


кт 05395779 
Допоможи Шалочці знайти 
дім бабусі 


как 05395777 
Збери три одинакові 
картинки в ряд та виграй 


Зіграй в гру в ко! 
для будь-якого віку 


ты 


рый 
капи 05395776 


"Ж 


Почни кар'єру скейтера 
раз! 


Kon. 
4445 | 


Рота, подьем! 63001637 

ОЙ! Кто здесь? 63001598 

O, повелитель!. Джин 63001602 

Я Балбеска Смска. СМС 63001603 
O-na-na! Сообщение!. СМС 63001596 
Дзвущька, трубку вазмы! 63001634 

Занят! Занят я!. Из туалета 63001599 
Шеф, Вам звоняті. Секретарша 63001584 
Алло, справошна?, Колхозница 63001585 
Возьми меня, ну возьми меня 63001635 
Владька мира! Ответь на звонок! 63001636 
Тлубку вазьми! Пабазалить нада! 63001638 


Поради гламурних подруг 7» 


Безпечний секс. Поради 

Чи зраждує тебе хлопець? 

Як досягнути оргазму? ||, 
Куротний роман без наслідків 
Як закохати в себе будь-кого 
Як підкорити його серце 

Як стати ідеальною коханкою 
Перший секс. Не слід боятися. 


грн. 
Дзвінки 


63001587 Кореша зовут на party! (Pan) 
63001589 Твоя раскладушка скучает! 
63001592 Блондинка. Чмок-чмок-чмок! 
63001586 Караул! Милиция! Воруют! 
63001633 Вау! смс-ка! (гламурно) 
63001631 Дорогая, тебе сообщение 
63001632 СМС. Читай, щекотно же! 
63001629 Хозяин, давай отвечай 
63001588 Кремлевские куранты 
63001630 Чукча СМС-а поймал 
63001591 Нетрезвый зайчик! 
63001590 Рычание тигра 


відправ код обраного 
дзвінка на номер 
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46432092 Непара 
46432090 В натуре 
46432076 На равне 
46432084 Разгуляй 
46432089 Без любви 
46432083 Хуторянка 
46432059 Капавт (Потап) 
46432066 Крепкие орешки 


Потап тд НАСТЯ 
46432075 Почему молчишь ) 


46432093 КапаетНастя+) вч 


46432096 Папа Лили (Я Позитив И Напиль 
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капи 05395771 


Перед вами класична 
тра в пасьянс 


кли 05395772 
Всі надії на тебе! Врятуй Врятуй світ від термо- 
ядерної загрози 


НО ЗНИЩИТИ 
бази з інопланетянами 


von: 05395764 
Покажи клас, перехитри 
ворожі машини 


яйця та створи 
мозаїку 
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жточні ціни дивись нижче 
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DedoKn У) 


капи 10970843 


(Страхітливе випробування 
для безстрашних героїв 


г ЗДВАСІМ 


——_— ес 
roa ro: 10970844 
Відчуй драйв керування 
справжнім Мустангом 


baa) 


З 
юдги 10970842 
Допоможіть спеці 
викрити терористів 


кодги: 10970837 
Потрап на "ексклю- 
зивний" показ мод 


них 10970838 
Ти режисер свого 
власного ьму 


кате 10970839. 


Проведи огляд тіла 
сексуальної красуні 


капс 10970840 


Швидке побачення з 
трьома красунями чекає 
кодгри: 10970836 


шАПОЧК 
кап 10970832 0831 


Культова гра тепер із cpu вовку спокусити 


Зіграй в більярд 
покращеними ефектами! Й Червону шапочку 


на роздягання 


р. = « 
С a ] 
Е : й і 
= = = б + 
vat 10970826 | arn 10970825 
flea су оголеною. Й В Продовження улюбленої 
касолоджуйся 


гри в Дурака 


roar: 10970828 


Стань зіркою у | 
власному фільмі! 


Counter Strike 
oar: 10970824 


Широкий вибір зброї 
для твого задоволення 


7 тр 


кати 40970822 


Сімейка Васнецових 
тепер і у мобільному! 


капи 10970821 


Грай у відоме капі 
шоу на мобільному. 


кар 10970823 
Розділи славу рок 
зірок з Ранетками 


= 
Замовити п осто и Дізнайся у свого мобільного «77 
р ш оператора, як активувати послугу WAP. 
1. Відправ SMS з кодом обраного елементу на відповідний номер. вісейіосириеа веурріюінаня х 
2. Ти отримаєш МАР-посилання на замовлення. обрати інший елемент на сплачену суму. 25 - РР 
3. Перейди за МІАР-посиланням та завантаж замовлення. Тех. підтримка: - \ 


e e : 

П A відправ код 

ОЛІ о Н 1 мелодії на номер 
46432044 Н. Задорожная. Я больше не хочу верить 
46431977 В. Брежнева. Любовь в большом городе 
46431973 Quest Pistols. Белая стрекоза любви 
46431998 А.Большой и Ж Делиев. Злые Клоуны 
46431993 Бархат. Пуританское воспитание 
46431971 Отпетые мошенники. Лето - это 
46431948 Лель Катя. Мой мармеладный 
46431952 Тина Кароль. Выше облаков 
46432046 Мумий Тролль. Контрабанды 
46431985 КАМОМ!!. Каблы, KAMON!!! 
46431945 Иракли. Капли абсента 
46432052 Ани Лорак. Я с тобой 
46431961 Чай вдвоем. Желанная 
46431980 А.Р.М.И,Я., Про это 
46431981 Hollywood. Голливуд 
46431974 Юлия Nelson. Зто 


BOY. НеАнгелы 46432024 

Котик. Hollywood 46432012 

Солнце. Ани Лорак 46431999 

Где ты была. Непара 46431951 

А дальше.... Ани Лорак 46432037 
Я буду ждать. Краски 46432019 
Муси-Пуси, Лель Катя 46431946 
Любий кохай мене. SMS 46431963 
He бойся. Тина Кароль 46432010 

Я знаю, это ты. НеАнгелы 46432023 
Мамо. Приходько Анастасия 46432043 

Где ты мой ангел. Юлия Войс 46431954 

Call {а Dream 2.0. Gorchitza 46432029 
Немного перца. Горячий Шоколад 46431965 
В радости в разлуке. Женя Фокин 46431960 
На грани. Kishe ft Полина Гриффис 46432041 


46432034 Гимн ФК Шахтер Я здесь, я рядом, Алёна Винницкая 46432028 
46431978 Скрябін. Кинули Восточные сказки. Блестящие и Arash 46431937 
46432030 Гимн Украины Ее звали Лиля (dance mi4). ДжаниКадари 46432015 


Борис Апрель та інші 


відправ код мелодії на номер 
€ ate, » 
¢ у 
У = 


антес. Оля 
isin 


відправ код 4446 


вал 0. Я бы... 
Дантес. Конверт 
ean 0. Синий иней 
Марк Савин. № connect 
Алиса Тарабарова. Осколки 
Борис Апрель. Звездный воин 
Реал 0. Я все еще люблю тебя 
Макс Барских, Сука - Любовь (S.L.) 
антес и Олейник. Зачем тебе это знать 
. Апрель. Мне так нужна твоя любовь 
М. Барских ft Н, Могилевская. DVD 


49247154 Modern Talking. You're My Heart You're My Soul 
49247218 "И снова Анискин". Вместе весело шагать, 
49247222 Агата Кристи, Я на тебе как на войне 
49247220 А-Студио. бердцем к сердцу 
49247259 Александр Рыбак, Fairytale 
49247170 "Мэри Поппинс". 33 коровы 
49247234 Nl емьер-инистр. Наташка 
49247146 Sting. Shape Of My Heart 

49247268 Cheesecake. Aram zam zam 

49247169 "Красотка", Pretty woman 
49247168 Europe. Final Countdown 
49247279 Dress Code. Персона VIP 
49247225 Anna Пугачёва. Надо же 


89246710 
а 


89246715 


89246716 89246701 
Fragile, Sting 49247142 

Все равно. Алсу 49247247 
"Профессионал" 49247185 
Crazy. Aerosmith 49247263 
"Простоквашино" 49247140 
Самое главное. Алсу 49247250 
Я сошла с ума. Тату 49247246 
ADios le Pido. Juanes 49247201 
"Бандитский Петербург” 49247193 
It's № Good. Depeche Mode 49247147 

На берегу неба. Дима Билан 49247269 
Распрягайте, хлопцы, коней 49247260 
Жаворонок "В мире животных" 49247132 


49247212 Bon Jovi. It's My Life illie Jean. Michael Jackson 49247160 
49247176 "КВН", Мы начинаем КВН | Like To Move It. "Мадагаскар" 49247137 
49247165 No doubt. Don't Speak He волнуйтесь, тетя!, Буйнов и Глызин 49247254 


49247278 БиС. Твой или ничей 
49247213 Maroon 5, This Love 


Послуги тільки для ПОВНОЛІТНІХ, Для абонентів всіх національних GSM операторів, окрім Голден Телеком, 
вартість відправлення CMC на номер 4445 - 3,8 грн., 4446 - 8 грн., 4449 - 16 грн., (Тариф у гривнях з 
урахуванням [1 В Дов утримується збір до Пенсійного фонду у розмірі 7,5% з вартості послуги без 
урахування ПДВ). Тарифи дійсні на 01.09.09. Використання WAP оплачується окремо, згідно твого тарифного 
плану. Для замовлення поліфонічних мелодій, реалтонів, кольорових картинок | ava-irop повинен бути активо- 
ваний WAP GPRS та внесені відповідні налаштування в телефон. Додаткову ао про діючі тарифи та 
настройки МАР можна стримати В сук підтримки Твого оператора, Контент містить об'єкт інтелектуальної 
власності, що захищена Законом, |-Free залишає за собою право змінити зміст rei що рекламуються в 
даному каталозі, на інший. В pa помилкового запиту послуга вважається наданою. Тел, служби підтримки: 
(044) 545-77-03 цілодобово та без вихідних, e-mail: зиррогіічтее. сота. Відправляючи замовлення, ви даєте 
згоду на сприманя Додаткової інформації від компанії і-Ргве про її послуги та be партнерів. ТОВ «АйФрі 
Україна», 03124, м, КИЇВ, ay М. Василенка, ТА. © ОМИ @ «Moon Records» р Style Records Ukraine © NOMOC 
PUBLISHING LTD, 2006 © 2006 Twentieth Century Fox Film Corporation © ТОВ «Автор мюзік» 


Все, что в жизни есть у меня. Самоцветы 49247243 
| Just Call То Say | Love You. Stevie Wonder 49247202 


ТОВ «Айфрі Україна», 03124, м, Київ, вул. М, Василенка, 7A, © ОМИ © «Moon Records» (р) Style Records Ukraine © NOMOC Publishing Ltd, 2006 © 2006 Twentieth Century Fox Film Corporation © ТОВ «Автор мюзік» 
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большинстве своем раз- 

работчики РПГ и экшенов 
ставят нас на место героев. 
Говорят: «Вот новый мир, он в 
опасности - иди, спасай.. А то, 
что геймер в Корпус Мира не 
записывался и в МЧС не рабо- 
тает, никого не волнует. Хочешь 
играть? Будь хорошим, всем 
помогай. Живешь по принципу 
«всех убью - один останусь»? 
Нет, тогда игры не для тебя, 
пойди лучше на улицу приклю- 
чений поищи, авось найдешь 
применение своим дурным на- 
клонностям. 

Конечно, разработчики не 
святые и даже иногда выпуска- 
ют игры, где помощь ближнему 
считается моветоном. Но таких 
проектов в общем немного, 
а на PSP и того меньше. Так 
что обойти вниманием Undead 
Knights мы просто не могли. 

Изначально герои этой 
игры и не думали быть антиге- 
роями, совсем даже наоборот — 
Ромулус и Ремус были членами 
одной из самых преданных ко- 
ролю рыцарских семей, а Силь- 
вия и вовсе принцессой. Но 
дернул черт Ромулуса предуп- 
редить старого короля, что его 
молодая сис... импозантная 
жена вовсе не такой добрый 
ангел, каким хочет казаться, а 
очень даже коварная и расчет- 
ливая злюка. Мстя королевы 
не заставила себя долго ждать. 
Ночью весь род Блудов был 
вырезан. И даже отсутствовав- 
ший дома Ремус был найден и 
убит вместе со своей будущей 
женой, принцессой Сильвией. 

На этом все могло закон- 
читься. Но наши герои в час 


смерти заключили сделку с та- 
инственными силами, которые 
не только смогли оживить не- 
винно убиенных, но и наделили 
их силой обращать окружаю- 
щих в зомби, а также неутоли- 
мой жаждой мести, превратив 
их в антигероев. В итоге, мы по- 
лучили выбор из трех бойцов: 
бронированного Ромулуса с 
двуручным мечем, выносливо- 
го Pemyca, вооруженного двумя 
клинками, и прыткой Сильвии 
с огромной косой наперевес 
(прям сама смерть). 
Очнувшись на кладбище, 
мы немедля отправляемся че- 
рез все 20 уровней, чтоб нанес- 
ти визит невежливости самому 
королю. Понятно, что монарх 
просто так не сдастся, и всю до- 
рогу нам придется уничтожать 
толпы ни в чем не повинных 
солдат. В этом благородном 
деле нам помогут... все те же 
солдаты, только обращенные 
в зомби. Для этого достаточно 
пару раз жахнуть вражину по 
кумполу, а когда он подсветит- 
ся красным, подержать немно- 
го за горло. Раз - и очередная 
нежить готова к использова- 
нию. Готовые зомби не только 
толпятся вокруг, мешая пере- 
движению и закрывая обзор, 
но также могут пригодиться во 
множестве ситуаций. Во-пер- 
вых, они сами атакуют против- 
ников, отвлекая огонь на себя. 
Во-вторых, войдя в режим «при- 
цельной наводки», их можно 
отправлять далеко вперед, 
натравливать на отдельных 
врагов, можно разрушать пре- 
грады и решать головоломки. 


В-третьих, их можно исполь- 


Однажды укушенный 
чебуратором, со временем 
сам становится чебуратором. 
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зовать как щит. В-четвертьх, 
из зомби получается отличное 
метательное оружие с высокой 
поражающей силой и способ- 
ностью замедлять или останав- 
ливать мощных противников. 
В общем, если бы в этой игре 
были бутылки с молоком, то 
зомби 100% были бы откры- 
вашками для них. 

Сами герои тоже сильны. 
У них есть и удары, и комбы, и 
суперкомбы. Но все это хоро- 
шо, если надо привести врага в 
«красное» состояние, а вот для 
того, чтобы его убить, попотеть 
придется подольше. Разработ- 
чики так  перестраховались, 
чтоб мы всегда могли попол- 
нить свои зомбиевые запасы. 

Графически игра не осо- 
бо сильна - эффекты сделаны 
очень качественно, а вот окру- 
жение и часть противников про- 
работаны недостаточно хорошо. 
Но этот недостаток с лихвой пе- 
рекрывает музыка - подборка 
металла отлично гармонирует с 
хаосом, происходящим на экра- 
не, особенно, когда толпа зом- 
би, покрывая брызгами крови 
обратную сторону экрана, дог- 
рызает очередного солдата. 

Конечно, Undead Knights 
He идеальна. Самое слабое 
место игры - это странное уп- 
равление камерой и монотон- 
ность геймплея. Но, на удивле- 
ние, чем-то эта игра подкупает, 
и хочется пройти ее на разных 
уровнях сложности, персона- 
жа прокачать и в мультиплеер 
по ад-пос порубиться. Загадка 
природы? 


Там, где ледяная лежала пыль, 
Свой след оставил автомобиль.» ' 


|+ носу зима, и снова воз- 
никает вопрос - а подго- 
товил ли ты сани/лыжи/сноу- 
борд/коньки с лета или опять 
будешь впопыхах их искать, 
когда друзья на выходных по- 
зовут отвлечься от работы или 
учебы. Если не подготовил, то 
сейчас еще не поздно откопать 
все нужные принадлежности 
и сложить их на видном месте, 
чтобы потом долго не искать. 
А заодно, в честь приближаю- 
щейся зимы и просто из любви 
к хорошим шпилам, стоит раз- 
добыть MotorStorm: Arctic Edge. 
Даже если за весь холодный 
период тебе ни разу не удастся 
выбраться на природу, в Arctic 
Edge удастся оттянуться так, как 
ни на одном триждь популярном 
и четырежды экстремальном ку- 
рорте. Причем, прошу заметить, 
во время такого отдыха нет ни 
единого шанса подхватить на- 
сморк или ангину. Разве что иг- 
рать усядешься где-нибудь в суг- 
робе, или, каку меня, отопление 
уже неделю не могут починить. 
М-да, ну хватит ходить вокруг да 
около, пора рассказать о самой 
игре. 

Есть для 
довольно популярный аркад- 
но-экстремальный гоночный 
проект MotorStorm, с огромной 
армией поклонников. И разра- 
ботчики решили выпустить его 
портативную версию. Мы все 
уже привыкли, что в процессе 
усыпки, утечки, усушки и утрус- 
ки под нужды карманных консо- 
лей, игры нередко теряют часть 
своих уникальных фич, а то и 
вовсе превращаются в тема- 
тические казуальные аркады. 


«большой» PS3 


С Arctic Edge это правило дало 
сбой. Мало того, что игра мало 
в чем уступает своему прароди- 
телю, так она еще и может пох- 
вастаться дополнительным кон- 
тентом, которого в оригинале не 
было. К примеру, мы получили 
две новых разновидности транс- 
порта - снегокар и снегоход, а 
на смену монстртракам пришли 
снегоуборщики. Это вполне по- 
нятно, так как действия этой 
части игры развернулись на за- 
снеженных просторах Арктики. 
Соответственно, нас также ждут 
совершенно новые трассы. 

Каждый из двенадцати тре- 
ков дает простор для исследова- 
ния и таит в себе скрытые воз- 
можности. Управляя различными 
видами транспорта, приходится 
учитывать сильные и слабые 
стороны своего железного коня, 
выбирая наиболее оптимальный 
путь из множества возможных. 
Верткий, но хрупкий мотоцикл 
лучше увести на извилистую до- 
рожку, подальше оттолкающихся 
крупных машин. А на снегоубор- 
щике лучше держаться широких 
и низинных путей - ведь под 
его весом какой-нибудь хлипкий 
мостик может обвалиться, заод- 
но присыпав проезжавших снизу 
противников. То есть трассы не 
только многогранны, но и интер- 
активны. 

Графически игре, 
но, далеко до своего старшего 
брата, но к визуальной части 
MotorStorm: Arctic Edge нет смыс- 
ла придираться. Разработчики 
вьжали все возможное из аппа- 
ратной начинки консоли, и даль- 
нейшее улучшение изображения 
могло дать только вызвать тор- 


конеч- 


моза и снижение fps. Музька 
тоже не подкачала - жесткие и 
драйвовье композиции отлично 
вписываются в арктический ан- 
тураж и не дают потерять стрем- 
ление к победе даже если на 
зкране ничерта не видно из-за 
брызг грязи или плотной пелены 
падающего снега. 

И хотя все написанное 
выше должно помочь составить 
представление о игре, никакие 
слова не могут описать тот раж, 
тот азарт и жажду победы, ко- 
торые охватывают тебя, когда 
ты В «фестивале» (местная ка- 
рьера), одиночной гонке, или 
сетевом режиме (интернет или 
ad-hoc), после основательной 
кастромизации внешности сво- 
ей машины, выкручиваешь звук 
на максимум и до боли зажима- 
ешь курок газа в ожидании стар- 
та. Ничто не может передать ра- 
дость, от случайного глубокого 
сугроба или мутного ручейка, 
остудившего двигатель, что поз- 
волило лишний раз воспользо- 
ваться ускорением и, под дикий 
роковый «запил» на электроги- 
таре, влететь на первое место 
заезда, обогнав врага на ты- 
сячную долю секунды. Ничто не 
сравнится с очередной зарабо- 
танной звездочкой, открывшей 
новое соревнование или дав- 
шей доступ к новому мотоциклу 
или багги. 

Музыка, жаждасоперничес- 
тва, и вкус победы - это главные 
козыри MotorStorm: Arctic Edge. 
Если тебе такой коктейль не по 
вкусу - возвращайся обратно к 
своим тепло-уютньм «Симсам», 
а мы пока зададим жару на 
трассе. 
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Veer оставляя за собой 
только смерть и разруше- 
ние. Только кровь и горы трупов, 
среди которых в любой момент 
можешь оказаться и ты. Ведь это 
такая работа: когда лишь один 
взмах кинжала отделяет тебя от 
смерти... 


Главное правило всех про- 
должений знают назубок все 
разработчики, режиссеры и ав- 
торы. Продолжение любимой 
книги всегда должно быть инте- 
ресней, любимого блокбастера — 
красивей, а игры... игры должны 
быть одновременно и красивее, 
и интересней, в общем - просто 
круче. Правда, есть и еще одно 
негласное правило: если первая 
часть была хорошей, то вторую 
точно купят. Многие разработ- 
чики используют как раз этот, 
более легкий выход из ситуации: 
они берут тот же рецепт, по ко- 
торому готовили первую часть, 
добавляют больше овощей, 
покупают пожирнее майонез и 
вуаля — оливье подано к столу. 
Хоть и дешево и не так вкусно, но 
«пипл хавает». Сырой игра вышла 
или нет, с багами или без них - 
никого не волнует. Вот так вот из 
года в год мы с надеждой ждем 
продолжения любимой игрушки, 
гадая, что же нового мы там най- 
дем. Часто получаем только лишь 
новую обертку, под которой пря- 
чется давно уже опробованная 


начинка. И лишь иногда мечты о 
чем-то новом сбываются... 
Шесть лет назад Ubisoft по- 
казала миру, какой должна быть 
отличная игра. Миру понрави- 
лось, потому что игра действи- 
тельно была хорошей: в Рипсе 
of Persia мы могли с немысли- 
мой ловкостью карабкаться по 
стенам, красиво убивать врагов 
и разминать мозг, разгадывая 
загадки. Далее все развивалось 
по второму правилу: сначала 
вышел более брутальный и жес- 
токий Warrior Within, а следом 
за ним спорный «Два трона». Ho, 
как бы то ни было, свобода дви- 
жения, соединенная со сказкой, 
принесли Ubisoft славу и любовь 
многих игроков. Грех не вос- 
пользоваться случаем и не вы- 
пустить еще одну игру, правда, 
хоть идей и было много, они ни- 
каким боком не относились ни к 
Персии, ни к Принцам. В итоге, в 
2008 году была выпущена игра 
под названием Assassin's Creed, 
представившая вниманию игро- 
ков более реалистичный, но от 
этого не менее красивый паркур 
в исполнении Альтаира. Мы вы- 
полняли задания, 
телей, убивали и скрывались по 
крышам от стражников. Хотя АС 
все же оказалась немного «не 
такой» (она развлекала лишь по 
началу, наскучивая некоторым к 
середине игры), были и те, кому 
игра пришлась по душе, ее пере- 


спасали жи- 


игрывали, обсуждали концовку 
и ждали продолжения... Ubisoft 
не стала сильно затягивать и 
скоренько анонсировала вто- 
рую часть. Встречайте - его ве- 
личество Assassin's Creed 2. 

За полгода, прошедшие со 
времени официального анонса 
игры, в сети появилось огромное 
количество роликов и информа- 
ции о ней... Разработчики учли 
большую часть пожеланий и 
негодований фанатов, поэтому 
сейчас АС2 обещает быть очень 
и очень сильной. 

Например, увеличилось ко- 
личество побочных заданий. В 
оригинальной части было все- 
го лишь шесть таких квестов, в 
новой версии игры их обещает 
быть в три раза больше. Не ска- 
зать, чтобы слишком уж много, 
но это уже лучше. Куда больше, 
чем увеличение количества по- 
бочных миссий, радует их увели- 
чившаяся важность. 

Получать задания можно 
будет как и отлюдей из братства, 
так и от простых жителей. Некото- 
рые из них пересекутся с главной 
сюжетной линией, другие же ста- 
нут для игрока просто занятным 
развлечением и возможностью 
заработать немного денег, кото- 
рые потом можно будет потра- 
тить на новые шмотки, оружие, 
яды, целительные зелья. Помимо 
простого изменения внешности, 
шмотки могут увеличить и жи- 


вучесть протагониста. Если же 
денег за задание или помощь од- 
ному из персонажей не дали, рас- 
страиваться не стоит - значит, он 
пригодится вам в будущем, об- 
легчив своей помощью выполне- 
ние какой-нибудь миссии. 

Увеличилась в игре и значи- 
мость толпы. Еще в разговорах 
о первой части АС разработчики 
хвалились тем, что им удалось 
сделать толпу людей - важным 
аспектом игры. Правда, похваль- 
бы эти толком не нашли факти- 
ческого подтверждения. Теперь 
же разработчики говорят о том, 
что «толпа» была значительно до- 
работана, и теперь действитель- 
но будет участвовать в процессе 
игры. К примеру, удирая от страж- 
ников, можно рассыпать золото 
на своем пути - люди из толпы ри- 
нутся поднимать монеты, тем са- 
мым отрезав погоню. Будут среди 
«ТОЛПЫ» также и дружественные 
МРС - воришки, убийцы, путаны. 
Их можно будет нанимать для 
того или иного задания, которое 
невозможно пройти в одиночку, 
покупать информацию и просто 
получать какую-то помощь. Но 
может быть и наоборот: если вас 
увидит случайный прохожий, ког- 
да вы занимаетесь не самыми 
лицеприятными делишками, он 
потом может опознать вас в тол- 
пе и донести на вас охране. 


Double kill! 

Также Ubisoft поработали 
и над оружием. Обещано около 
30 видов - начиная от алебард 
и заканчивая кинжалами. И 
хотя Эцио (главный герой игры) 
не сможет одновременно но- 
сить все это разнообразие за 
спиной (что не удивительно), он 


может выхватить любое оружие 
у стражника из рук прямо во 
время боя, а после за ненадо- 
бностью выбросить. Ну и самое 
вкусное: помимо холодного 
наш протагонист будет иметь 
огнестрельное оружие и оружие 
массового поражения. К послед- 
нему относятся, например, ды- 
мовые шашки. Их будет выгодно 
использовать, если вас окружи- 
ла охрана: бросив шашку на пол 
(которая помимо плохой види- 
мости затрудняет дыхание), вы 
легко скроетесь. 

В арсенале у Эцио и отрав- 
ленный клинок. Этот удивитель- 
ный и редкий для ком-_ 
пьютерных игр вид 
оружия пригодится 
в самых тяжелых 
случаях.  Напри- 
мер, если на ва- 
шем пути будет — 
стоять персо- | 
наж, которого 
так просто 
не убьешь: 
достаточ- 
но будет 
одного 
укола, 
чтобы 
через 
пару 
мгнове- 
ний яд на- 
чал дейс- 
твовать. 

Что касается огне- 
стрельного оружия, то оно 
только на первый взгляд не 
вписывается в эпоху. Объяс- 
няется его наличие в мире 
АС очень просто: Леонар- 
до да Винчи изобрел не 
только вертолет. Именно 


і 
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он (правда, по непонятньм пока 
что причинам) будет подкиды- 
вать вами братству технические 
новинки собственного изобрете- 
ния. Еще одна забавная вещь от- 
носительно Леонардо: наконец- 
то нашлась подопьтная Kpbica 
для тестирования его летатель- 
ного аппарата. Ею будет, конеч- 
но же, главный герой. И аппа- 
рат действительно работает (по 
крайней мере, в игре). Вам лишь 
нужно узнать его местонахожде- 
ние, забраться туда и - «вперед 
і вгору». Должен признать, у раз- 
работчиков действительно ра- 
зыгралась фантазия, но, как бы 
то ни было, полеты над Венецией 
под огнями фейерверков и в со- 
провождении приятной музыки 
смотрятся очень и очень круто. 
Помимо развлечения, летатель- 
ный аппарат (или, как его на- 
зывают стражники, «летающий 
демон») поможет в прохождении 
некоторых заданий, где не будет 
возможности забраться во дво- 
рец, например, по стене. Ну и 
последняя новость: главный ге- 
рой теперь может использовать 
оба спрятанных клинка, к тому 
же, одновременно и с целыми 
безымянными пальцами. 


Плавки, ласты, маска 

Наверное, эволюция все 
же не стоит на месте, ведь как 
иначе объяснить, что наш про- 
тагонист в отличие от Альтаира 
из первой части умеет плавать. 


Все-таки, Венеция - это город на 
воде, тут волей не волей, а при- 
дется научиться плавать. Может 
быть, разработчики придумают 
еще что-то, но пока что «купа- 
ние» помогает нам укрываться 
от преследователей. 

Никуда не пропали и люби- 
мые стоги сена. Эцио все также 
невероятно красиво и захваты- 
вающе пролетает десятки мет- 
ров и скрывается в сене. Правда, 
стражники стали более умными, 
поэтому при малейшем подоз- 
рении, как минимум один из них 
спешит проверить ваше укрытие. 
Благо, вы всегда можете нейтра- 
лизовать его, втянув в стог. Не 
забыли разработчики обучить 
Эцио и паре-тройке новых акро- 
батических движений. Теперь ни 
у кого не возникнет сомнений: 
все эти выпады, контратаки и 
парирования, подкрепленные 
отличной анимацией и кинема- 
тографической камерой, выгля- 
дят как танец смерти. 

Ну и последнее, на чем бы 
я хотел акцентировать ваше 
внимание, это улучшенный гра- 
фический движок. Появилась 
возможность смены дня и ночи, 
а пространства стали более де- 
тализованными. 


«Ассассин... ничто не 
истина. Все дозволено...» 
1486 год. Венеция и Фло- 
ренция - красивейшие города, 
по крайней мере, таковыми они 


бьли в зпоху Итальянского Ре- 
нессанса, эпоху красочных кар- 
навалов и праздников, зпоху 
зарождения искусства, науки 
и техники. Но среди всей этой 
красоты скрываются настоящая 
опасность, ложь и заговоры. А 
это значит - много работы для ор- 
дена Ассассинов. Сейчас, когда 
вы читаете эту статью, игра уже 
должна выйти на консолях, к со- 
жалению, релиз на ПК перенесли 
аж на первый квартал 2010 года, 
в связи с желанием разработчи- 
ков — по максимуму доработать 
игру. Но не стоит отчаиваться, 
лучше пройдите еще раз первую 
часть, вспомните основные при- 
нципы братства и в одном из раз- 
говоров обратите внимание на 
левую руку Люси Стиллман. 


Удар. Еще один... И вновь 
рана... но уже не царапина 
Девчонка неожиданно по- 
далась навстречу. «Ассассин... 
ничто не истина. Все позволе- 
но...» Ты знал это. Ты верил в | 
это. Истина была в самом тебе, 
и вечность не принимает неве- 
рующих. Тишина. Звенящая. Да- 
вящая на уши. И тонкий клинок 
вонзился девчонке в сердце. Но 
не просто так. Она подняла руку, 
и тебе был нанесен страшный 
удар в живот. Ты отошел назад. 
Она упала. Бой был окончен. Ты 
сражался с лучшим воином... 


Yareh 
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Люд 
синие, 


играм, которые делаются по 

фильмам всегда относишь- 
ся подозрительно, потому что 
хорошие проекты в этом «жан- 
ре» выходят крайне редко. Но 
иногда все-таки это случается, 
поэтому вера жива. Но в случае 
с игрой, о которой мы хотим рас- 
сказать вам сейчас, опираться 
стоит не столько на слепую веру 
и надежду, сколько на имя чело- 
века, благодаря которому этот 
мир постепенно оживает. Речь 
идет о Джеймсе Кемероне - бес- 
смертном в памяти киноманов и 
геймеров создателе «Чужих», 
«Терминатора» и «Титаника». Ду- 
мается, среди наших читателей 
нет человека, который бы не 
оценил по достоинству хотя бы 
один из этих миров. 

В защиту будущей игры го- 
ворит и то, как относится к свое- 
му детищу, а точнее - его игро- 
вой составляющей «родитель»: 
«Я сказал ребятам из Ubisoft что 
они свободны в выборе путей ре- 
ализации своих идей, чтобы они 
не заморачивались особо натом, 
что игра создана по фильму. Они 
показали мне захватывающую 
презентацию, думаю, что нас 
ждёт сногсшибательная игра». 


бывают разные - 
‚ красные... 


Зарождение жизни на Пан- 
доре, одной из Лун газообраз- 
ного титана, произошло десять 
лет назад. Естественно, что речь 
идет о нашем с вами реальном 
мире, а не об игровом: идея о 
мире «Аватара» пришла Кемеро- 
ну лет 10 назад. Правда, когда 
он описал, что именно хочет сде- 
лать, желающих не нашлось - 
слишком большая сумма требо- 
валась на создание ленты. Так 
проект пролежал на полке око- 
ло семи лет. В 2006-2007 годах 
команды киношников и игроде- 
лов с небольшой разницей во 
времени начали работать. Вре- 
мени прошло немало и до выхо- 
да обеих составляющих истории 
осталось всего лишь несколько 
месяцев - если не задержит 
кризис, к декабрю году игра не 
только выйдет в продажу, но и 
дойдет до нас с вами. 


Голубая луна 

Завязка истории простакак 
мир: как только человечество 
обнаружило новую территорию, 
богатую на редкие и полезные 
для человечества минералы, 
оно сразу же решило ее прихва- 
тизировать. Естественно, мес- 


тное население (на'ви) в этот 
план как-то не вписывалось, 
равно как не вписывалось и то, 
что планета эта была непригод- 
на для человеческого обитания. 
Последнюю проблему решили 
ученые, создав гибридные обо- 
лочки, в которые помещались 
человеческие души и разумы. А 
с первой проблемой отправили 
в этих самых оболочках разби- 
раться военных, спецподраз- 
деление RDA. Без бойни, само 
собой, не обошлось. 

Хорошая драка - основа для 
любого современного фантасти- 
ческого фильма или игры в жан- 
ре action, но ее самой отнюдь 
не достаточно. В оригинальном 
фильме есть зацепка из любов- 
ной истории. Главным ее героем 
выступает Джейк Салли, брат 
которого погиб на планете. Так 
как ДНК у них похожие, то ему 
предложили освободившийся 
аватар. Не способный на Земле 
ходить, Джейк обрадовался та- 
кой возможности и согласился. 
Знал ли он, что ему предстоит 
испытание в виде прекрасной 
обитательницы дикой планеты? 
Так или иначе, ему приходится 
балансировать на грани: преда- 


тельства родная планета не про- 
стит, отобрав аватар и лишив 
одновременно и нормальной 
жизни, и любви, а выступать на 
стороне землян в зтом конфлик- 
те онне может... 

Казалось бь, зтого уже 
достаточно для хорошей и на- 
сыщенной событиями игры, но 
разработчики решили восполь- 
зоваться данной им свободой по 
полной программе. Мы окажем- 
ся на Пандоре совершенно в дру- 
гое время - задолго до того, как 
тут будут происходить события 
фильма, поэтому в центре наше- 
го внимания будет не лавстори, 
а военный конфликт. Тупого ру- 
билова не ждите, разработчики 
обещают сделать процесс инте- 
ресным, тем более что сражать- 
ся придется не только против 
на'ви, но и против окружающей 
флоры и фауны - эти две состав- 
ляющие мира тоже не шибко 
рады появлению чужаков. 

Правда, мне лично кажет- 
ся, что со свободой Ubisoft не- 
сколько перегнули палку: судя 
по заверениям разработчиков, 
геймплей и сюжет на разных 
платформах будет различаться. 
Увы, но у меня нет возможнос- 
ти держать дома помимо ком- 
пьютера сразу все приставки, 
да и покупка такого количест- 
ва дисков обещает влететь в 
копеечку. Но с какой-то точки 
зрения это даже интересней 
— ведь сколько граней сразу 
будет открыто перед игроком! 
Впрочем, даже если у вас нет 
возможности за пару месяцев 
расширить домашний игровой 
парк или обменяться мнениями 
с консольщиками всех мастей, 
не стоит сильно расстраивать- 
ся — посмотреть на конфликт с 
разных сторон можно будет и в 
одной вариации игры. 

Для этого нам дадутвозмож- 
ность поиграть и землянами, и 
местными населением. Причем 
выбирать придется не в слепую. 
Игру мы начнем в роли захват- 
чика, посмотрев на Пандору 
глазами землянина в бронеза- 
щите, похожей на мехов, потом 
сможем ознакомиться с местны- 
ми достопримечательностями в 
качестве полноценного синеко- 
жого гиганта (рост на'ви - око- 
ло трех метров), и только после 
этого игра заставит выбрать 
фракцию, за которую вы хоти- 
те участвовать в войне. Подход 


оригинальный и интересный, к 
тому же, он существенно увели- 
чивает игровое время, ведь для 
каждой составляющий сюжет, 
вооружение, возможности и за- 
дания будут отличаться. 

Дополнительно о сюжете 
игры известно и то, что в нем 
будут присутствовать как обяза- 
тельные, так и второстепенные 
задания. Их можно будет выпол- 
нять или нет по собственному 
желанию, но кто же в здравом 
уме и трезвом рассудке отка- 
жется от экскурсии по такой кра- 
сивой планете? 

Вот так вот плавно я подве- 
ла вас к мысли отом, насколько 
красив мир «Аватара». В филь- 
ме за него отвечает одна из са- 
мых крутых команд, делающих 
спецэффекты, - Weta Digital. В 
игре к уже созданным трехмер- 
ным пейзажам с оригинальной 
флорой, файной и меняющимся 
временем суток добавляются 
возможности сильно модифи- 
цированного движка Dunia, 
возможности которого можно 
увидеть в FarCry2. На самом 
деле, достаточно посмотреть 
на скриншоты, чтобы понять, 
что собой представляет игра: 
отнее не стоит ждать графичес- 
кой революции, но изюминка 
из оригинальной окружающей 
среды делает свое дело - сразу 
же хочется, чтобы игра вышла 
поскорее, чтобы можно было 
погулять по всем этим красо- 
там и посмотреть на все это 
вживую. 


Чего ждем? 

Всегда, конечно, есть веро- 
ятность, что что-то пойдет нетак, 
но вряд ли она велика - скорее 
всего, это десятые или даже 
сотые доли процента. Потому 
что над игрой работает Ubisoft, 
потому что мир сам по себе ин- 
тересен, потому что синекожие 
гиганты и пейзажи Пандоры так 
притягательнь, потому что над 
озвучкой персонажей трудятся 
те же люди, что инад фильмом, в 
конце концов, потому что перед 
нами одна из самых интересных 
RPG/action, которая планирует 
выйти в ближайшее время. И 
хотя революции в игровом мире 
«Аватар» не обещает, пропустить 
такую игру мы очень не реко- 
мендуем. 
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лассные гонки Ha мобильнике - это пока что 
КО редкость, даже если отбросить в сторону 
реалистичность (мобильные гонки обычно аркад- 
ны). Обычно все дело портит графика и отсутс- 
твие спецэффектов, но есть игрушки, в которых с 
этим проблем нет никаких. Например, OutRoad 2. 
Привлекает игра в первую очередь именно гра- 
фикой - яркой и насыщенной. Без недостатков, 
правда, не обошлось - иногда пропадают деревья 
на горизонте, а сами картинки на фоне всего лишь 
двухмерные - но то, как смотрится сам автомо- 
биль, внушает игроку теплые чувства и ожидание 
чего-то хорошего. И игра не обманывает ожида- 
ний: она дает возможность как следует размять 
пальцы, тут есть достаточно большой парк тачек и 
несколько режимов соревнования - стандартных, 
правда, но все равно приятно, ибо есть разнооб- 
разие. Кроме того, даже сами фоны меняются в 
зависимости от трассы, а это в мобильных играх 
встречается не так уж и часто. 

Звуковое сопровождение вполне соответс- 
твует всему описанному выше - оно приятное, 
не резкое, не надоедающее. Этого вполне доста- 
точно, чтобы получить наслаждение от скорости, 
с которой несешься по трассе. Увлекательность 
у игры на высшем уровне, и это с лихвой компен- 
сирует все мелкие недостатки, описанные выше, 


П о неписанному закону, удачное произведения 
любого из искусств рано или поздно становит- 
ся достоянием публики во всех жанрах. Много лет 
назад было создано аниме Blood, после него по- 
явился одноименный японский же фильм. В этом 
году американские кинематографисты выпускают 
фильм, созданный на все той же сюжетной осно- 
ве. Естественно, что не обошлось и без игр - пока 
что мобильных. 

Так как создавалась игра именно по манге и 
аниме, то сюжетно она отпервоисточника отличает- 
ся мало: многие века на земле обитают различные 
монстры и оборотни, которые не прочь поживиться 
человеческой плотью и кровью, а значит - есть и 
люди, которые с ними сражаются. Это так называ- 
емая организация «Красный Щит». Как обычно, по- 
мимо профи-бойцов, в центре событий оказывает- 
ся ОЯШ - обыкновенный японский школьник, или, 
в данном конкретном случае, школьница. Красави- 
ца и спортсменка, даром что не комсомолка, Сая — 
тихая и спокойная девочка. У нее есть только две 
проблемы: во-первых, она не помнит ничего, что 
было больше года назад, во-вторых, она постоянно 
видит перекошенные от ужаса лица и брызжущие 
потоки крови. В общем, как ни крути, а в один пре- 
красный момент Сайе придется начать сражаться. 
Этот момент совпадает с началом игры, после чего 
начинается безжалостное и безостановочное ру- 
билово и мочилово на все стороны, существенно 
разбавленное прыжками, блоками и прочими ак- 


позволяя гонщикам наслаждаться игрой несколь- 
ко дней, а то и недель - реиграбельность-то у го- 
нок высокая сама по себе, а приятная атмосфера, 
знаете ли, способствует. 
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Select your car... 
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робатическими трюками. Всего в арсенале Сайи 
около 70 вариантов движений (у монстров - 200). 
Сюжетные вкрапления построены на флешбеках: 
продвигаясь по уровням, надо собирать артефак- 
ты - они позволят девушке вспомнить, свою исто- 
рию. Графика тут тоже не подкачала, хотя рассмот- 
реть мелькание юбки и не получится... 


ж Инструкцию о том, как скачать понравившуюся игру, можно прочитать на обложке, в рекламе мобильного гипермаркета wap.hiton.com.ua 
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Железньй бум 


Яркая личность 


о Corby, на техническом языке 
называющийся 53650, - это телефон 
для сторонников яркой жизни. Почему? 
Авь вообще на картинки смотрите? © Зтот 
аппарат облачен в пластиковый корпус 
самых ярких цветов - розовый, оранже- 
вый, желтый, а для любителей «классики» 
предусмотрены еще черный и белый ва- 
рианты. Пластик глянцевый, но на ощупь 
приятный, а небольшие фигурные насечки 
не только добавляют телефону баллов за 
внешность, но и делают его более «устой- 
чивым» в руках. А еще хотелось бы отме- 
тить миниатюрность аппарата - лежа в 
кармане джинсов, он не помешает актив- 
ному движению, езде на роликах или ве- 


лосипеде. 
Но не только внешность располагает 
в использованию телефона молодежью - 
личностями в большинстве своем об- 
щительными и неординарными. В этом 
з устройстве есть все для того, чтобы посто- 
янно поддерживатьконтакт со знакомыми. 
«Корби» умеет работать со всеми наибо- 
лее распространенными сервисами обще- 
ния: Facebook, Picasa, Flickr, Photobucket, 
Friendster, MySpace и YouTube; достаточно 
один раз указать свой пароль для каждого 
сервиса, после чего загрузить что-нибудь 
туда из памяти телефона - как три пальца 
об экран. Чтобы не было путаницы, можно 
указывать альбомы, в которые телефон 
должен сохранять контент, а чтобы она 
была - выставлять время, когда телефон 
должен загрузить данные - даже если вы 
сами в это время не будете за ним пригля- 
дывать, «Корби» не подведет. 
Чтобы было легче общаться и обме- 
ниваться информацией, в телефоне есть 
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Мепи 
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словарь АВВУУ Lingvo и камера. Она - 
одно из наиболее слабых мест аппарата, 
потому что, во-первых, у нее разрешение 
всего 2 МП, а во-вторых, что куда более 
критично, нет никакой подсветки. Продол- 
жая тему того, чего нет в телефоне, стоит 
рассказать о плеере: Corby лишен обыч- 
ного 3,5-мм разъема для наушников, что 
требуется от мобильного аппарата едва ли 
не половине молодежи. Но, несмотря на 
это, поеттелефон хорошо, и, что главное в 
общении, громко, звонок пропустить мож- 
но только в том случае, если уж совсем 
заиграешься. Есть у аппарата еще один 
недостаток - у него нет модуля Wi-Fi. При 
всей нацеленности аппарата на излишне 
общительную публику, это может стать 
проблемой - ведь выходить в интернет 
придется только через телефонные сети. 
Жалко, хотя учитывая стоимость аппара- 
та и его миленькую внешность, назвать 
Corby неполноценным язык и пальцы не 
повернутся. 
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Технические характеристики: 


Стандарт: 850/900/1800/1900 МГц 
Камера: 2 МП, без вспьшки 

Зкран: 2,8", ТЕТ, 240х320 точек 
Память: 70 M6, карть памяти microSD 
Коммуникации: Bluetooth 2.0, USB 
Аккумулятор: 960 мА/ч 

Размеры: 103x56,5x12 мм 

Вес: 94 г 


Цена: $200 


® Яркая внешность 

® Широкий арсенал поддержки онлайн- 
сервисов 

® Виджеты 

© Функция 5 тагійпіоск 


® Нет 3,5-мм разъема для наушников 
» Медлительность 
» Нет Wi-Fi 


Мышиный король 


RAZER МАСА 


BY: столько мышек, что глаза просто 


разбегаются, хотя иногда они сбега- 
ются обратно - когда видишь что-то очень 
необычное и интересное. У меня они сбе- 
жались, когда летом была анонсирована 
RAZER NAGA, да так и не вернулись на 
свои места до тех пор, пока я не смог ее 
купить. Теперь у меня другая проблема - я 
просто не могу оторваться от игры. Потому 
что раньше мне иногда просто надоедало 
вводить команды с клавиатуры, создавать 
кучу дополнительных профилей и макро- 
сов, да и просто делать пассы над клави- 
атурой. Теперь для всего этого у меня есть 
одна мышка. Всего лишь одно устройство, 
на котором расположено сразу 17 кнопок. 
И еще скроллинг. 

Честно говоря, я долго думал, что это 
просто рекламный ход, а пользоваться та- 
ким устройством должно быть неудобно. 
Ведь 12 кнопок из 17 расположены под 


большим пальцем, в он у меня не такой 
накаченный, чтобы отыгрываться за все 
остальные. На самом деле все оказалось 


намного проще - до каждой из кнопок 
можно «дотянуться», лишь слегка согнув 
палец - танцевать по кнопкам немысли- 
мые «па» не приходится. Что же касается 
профилей, за них отвечает программа 
AddOns, которая делает создание команд 
и настроек таким удобным и простым, что 
с ним разобраться можно за пару минут. 
И эти пару минут в будущем сэкономят 
часы, а может, даже помогут сохранить 
жизнь. Впрочем, дело даже не в количес- 
тве кнопок и профилей. Дело в том, что 
количество в RAZER МАСА сочетается с 
качеством, точнее - со скоростью рабо- 
ты и высоким разрешением лазера. С 
ней, если промахнулся - будь волен при- 
нять это на свой счет, мышь огрехов не 
допускает. 

Самое же приятное то, что все вышео- 
писанное стоит не так уж и дорого. Потому 
что при всех своих достоинствах RAZER 
МАСА обойдется всего лишь 80 долларов, 
или около 650 гривен по-нашему, что для 
игровой мыши сегодня не так уж и много. 


Технические характеристики: 


Тип сенсора: лазерный 

Разрешение: 5600 арі 

Частота: 6400 к/с (1000 Н2) 

Время отклика: 1 мс 

Количество кнопок: 17 

Скрол: 1 

Дополнительно: адд-он для MMO (AddOns) 
Размеры: 116х69х41 мм 


Цена: $80 


® 17 кнопок 

® Неограниченное число профилей 
® Высокое разрешение лазера 

® Скорость работы 

»- Внешний вид 


» Оторваться от игрь стало еще сложнее 


Железньй бум 


Разрешите вас CHATb 


Sony Ericsson C903 


аждьй производитель стараєтся уди- 
Ke: потенциального клиента ори- 
гинальным сочетанием возможностей, 
внешнего вида и цены. В итоге у них фор- 
мируется свой «базовый набор», привлека- 
ющий определенного потребителя. Компа- 
нии Sony Ericsson, например, лучше всего 
удается делать оригинальные устройства, 
которые нравятся молодежи. Sony Ericsson 
С903 это правило подтверждает. Возмож- 
но, этот телефон не понравится серьезно- 
му солидному дядечке в возрасте, так как 
выглядит слишком уж ярко, но для молодо- 
го человека или девушки - лучше просто 
не придумаешь! 

К тому же, яркая внешность в этом ус- 
тройстве - это не просто красивая оберт- 
ка, ибо под ней скрыта мощь дикого зверя. 
Sony Ericsson C903 оборудован навигаци- 
онньм модулем, полноценньм телефон- 
ньм набором возможностей, достаточно 
быстрой для современных игр Лауа-плат- 
формой и камерой, которая делает его 
неплохой альтернативой компактному фо- 
тоаппарату. И дело тут не только в самом 
разрешении матрицы, ибо времена, ког- 
да камера с разрешением пять мегапик- 
селей в мобильном телефоне вызывала 
восторженные ахи и охи, прошли. Теперь 
такие фотомодули встречаются в аппара- 
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тах среднего уровня. Дело в том, что про- 
изводитель использовал в телефоне мощ- 
ную вспышку, которая позволяет получать 
качественные снимки даже ночью, а так- 
же в том, что объектив защищен шторкой. 
Время больше не властно над качеством 
снимков и работоспособностью камеры. А 
дополнительный бонус - это то, что из-за 
большой и удобной шторки Sony Ericsson 
С903 немного похож на современные 
компактные фотоаппараты, что избавит от 
насмешек со стороны наиболее консерва- 
тивных знакомых. Хотя, даже если у кого- 
то и возникнут сомнения - просто покажи- 
те им снимки, сделанные телефоном. 

К сильным сторонам нельзя не отнес- 
ти и стоимость, хотя курс вечнозеленого 
несколько портит впечатления от цены 
телефона. Но, если уж говорить на чистоту, 
есть у Sony Ericsson C903 и слабые сторо- 
ны. Например, выйти в сеть можно только 
с помощью телефонных каналов - модуля 
Wi-Fi в этом телефоне нет, да и динамик 
расположен не очень удобно. Если это 
вас не пугает, то в лице С903 вы найдете 
верного, надежного и приятного спутника, 
который не займет много места и продер- 
жится от одного заряда достаточно долго, 
чтобы не пропустить удачный кадр или 
нужный звонок. 


| Технические характеристики 


Стандарт: GSM 850/900/1800/1900, 3G 
Камера: 5 МП, автофокус 

Зкран: 2,4", ТЕТ, 240х320 точек 

Память: 100 Мб, карть памяти М2 
Коммуникации: Bluetooth 2.0, GPS 
Аккумулятор: 1000 мА/ч 

Время работы: 10 4 разговора, 400 ч ожидания 
Размеры: 97х49х16 мм 

Вес: 96 г 


Цена: 5300 


® Интересная цена в сочетании с 5 МП 
камерой 

е Привлекательная внешность 

® Защита камеры 

® Навигация 

Качественный экран 


® Не самое удачное расположение динамика 
® Отсутствие Wi-Fi 


Редкая птица 


HuntKey AEOLUS II H402 


Недорогой привлекательный 
корпус, проверим его изнутри. 
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ы а дворе почти зима, и теплолюбивые 
птички спешат к отлету в более теп- 
лые уголки нашей планеты. Но есть и те, 
которые, наоборот, появились в наших 
широтах. Так, к нам в тестовую лабора- 
торию попал редкий экземпляр, корпус 
AEOLUS II Н402 от HuntKey. 

В первую очередь он интересен своей 
демократичной ценой (рекомендованная 
розничная стоимость 54 доллара), хотя 
внешний вид вполне современен. Естес- 
твенно, он не такой кричащий и броский, 
как отдельные дорогие экземпляры для 
геймеров, но, тем не менее, очень и очень 
хорош - в меру яркий, в меру строгий и не 
перегружен дополнительными дизайнер- 
скими изысками. Лицевая панель практи- 
чески вся выполнена из металла и обрам- 
лена пластиком. В нижней части корпуса 
по бокам присутствуют решеточки для 
забора прохладного воздуха извне. Кро- 
ме полезной функции, решетки являются 


и элементом дизайна, именно поэтому 
производитель подчеркнул их голубыми 
светодиодами. Отметим, что подсветка не 
слишком яркая, поэтому не раздражает 
даже в темноте. 

Кнопки Power и Reset нажимают- 
ся четко, безо всякого люфта, что тоже 
свидетельствует о высоком качестве 
устройства. В верхней части передней 
панели расположены два 05В-вьхода и 
два аудио разьема - для подключения 
наушников и микрофона. Такое решение 
особенно удобно, если корпус будет сто- 
ять на полу. 

Вся остальная часть корпуса выпол- 
нена исключительно из металла, 
щиной 0,6 миллиметров. Каркас очень 
прочный и надежный. Внутри можно ус- 
тановить три устройства 5,25 дюйма и аж 
семь устройств 3,5 дюйма. К сожалению, 
без отвертки здесь не обойтись - без- 
винтовое крепление не предусмотрено. 


тол- 


Железньй бум 


Технические характеристики: 


Формфактор корпуса: АТХ 

Формат поддерживаемых плат: АТХ, mATX 
Интерфейсы на передней панели: 2xUSB, 
линейный выход и mini-jack 

Блок питания: да, 550 Вт 

Отсеков 5,25 дюйма: Зх 

Отсеков 3,5 дюйма: 1х 

Мест под HDD 3,5 дюйма: 6x 
Вентиляторы в комплекте: нет 

Размеры: 190х430х460 

Масса: 5,6 кг 


Цена: $54 


Плюсы 


® Привлекательный внешний вид 
® Качественная сборка 

® Ненавязчивая подсветка 

© Жесткость конструкции 

» Блок питания 550 Вт 

»- Демократичная стоимость 


e Винтовое крепление 
»- Дополнительные вентиляторы нужно 
покупать отдельно 


Устройство предоставлено компанией 
HuntKey (муум/.ПипіКеу. ги) 


Для дополнительного охлаждения на ли- 
цевой и тыльной панелях есть место для 
крепления 120-мм вентиляторов, сами 
же кулеры придется покупать отдельно, 
но это можно будет сделать ближе к лету. 
Дополнительно с корпусом поставляется 
сетевой кабель и набор винтов для мон- 
тажа системной платы, жестких дисков и 
других компонент. 

А на последок мы оставили, пожалуй, 
самое вкусненькое: кроме самого корпу- 
са, за эту цену производитель предлага- 
ет еще и, заметьте, качественный блок 
питания мощностью 550 Вт. Модель БП - 
Huntkey V-Power LW-6550SG. Работает он 
очень тихо, ведь для охлаждения исполь- 
зуется большой малошумный вентилятор. 
В итоге, за умеренную плату вы получаете 
отличный качественный корпус с мощным 
БП, на основе которого можно собрать 
очень прогрессивный и производитель- 
ный компьютер. 
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Матч состоится в любую погоду 
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Wea отборочные игры в несколь- 
ко этапов, неоднозначные результаты, 
урезанный бюджет турнира - в этом году 
многое было против WCG. Национальный 
финал сменил прописку, количество оплачи- 
ваемых квот урезали, убрали развлекатель- 
ную программу и турниры для аматоров, но 
наш киберспортивный праздник состоялся 
несмотря ни на что. 

Новым местом проведения стал РЦ 
«Блокбастер», который пришелся по душе 
не только зрителям, но и участникам. Пос- 
ледние, правда, изредка высказывали свои 
претензии по поводу входов в игровую зону 
и зрительский зал (бедолагам приходилось 


KerchNET Majestic 
7 WCG - лучший турнир года. 
И, естественно, все игро- 
ки летом набирают форму 
чи И ставят себе цель занять 
зі призовое место, чтобы по- 
‚ ехать на мировой финал. 
В Украине много сильных 
игроков, поэтому борьба была серьезной. 
Я выигрывал у соперников со счетом 2-1 
по картам, и атмосфера оставалась напря- 
женной до последней победы. Несмотря 
на сокращенный бюджет по сравнению с 
прошлым годом, организация WCG в Ук- 
раине осталась на высоком уровне. Ведь 
главное - это отношение людей, что очень 


ESC.White-Ra 

В зтом году финал WCG в 
Украине, по моему мнению, 
был самым интересным и 
зрелищным! Давненько фи- 
нальные игры не собирали 
полный зал, да еще многим 
приходилось сидеть прямо 
на полу, чтобы можно было наблюдать за иг- 
рами собственными глазами. 

О самих баталиях по «Старкрафту» мож- 
но судить по счету, практически все игры 
заканчивались 2-1, что говорит об упорной 
борьбе каждого из игроков. Сам состав 
стратегов был, наверное, самым непредска- 
зуемым за последние пять лет. Это меня как 
старожила «Старкрафта» в Украине очень 
радует. Ведь мы действительно можем счи- 
тать себя одними из лучших в мире, и у нас 
подрастает достойное поколение. Мой путь 
к первому месту был очень сложным: в по- 


обходить всю площадку ©), но в целом все 
были довольны. Игры во всех дисциплинах 
были на удивление захватывающими, а 
финальные встречи просто взрывоопасны! 
Каэсеры решали судьбу квоты в узком кру- 
гу, самыми сильными в этом году оказались 
НВ. Удача на виртуальных футбольных по- 
лях явно была на стороне львовских игро- 
ков, которые никому не оставили шансов. 
В Starcraft разборки между собой устроили 
White-Ra и DIMAGA, а в Warcraft после ухода 
ХоТ'а проявил себя в полной мере перспек- 
тивньй Majestic. Пока победители еще не 
отошли от шока, мы расспросили их о впе- 
чатлениях. 


порадовало. Но огорчало то, что ни одна из 
трех путевок в Ченгду (Китай) за 1-3 места 
в дисциплине Warcraft не бьла оплачена, 
что является большой проблемой, так как 
поездка обходится в круглую сумму. К счас- 
тью, финансовый вопрос мне помог решить 
Мурат aka Arbalet из Казахстана. Благодарю 
его от всей души, а также моего менеджера 
Дмитрия Вей Зеленчекова, который свя- 
зался с Муратом и попросил его о помощи. 
Теперь, когда главная проблема решена, 
остается не менее важное - достойно высту- 
пить в финале. В настоящее время я упорно 
тренируюсь, чтобы не ударить в грязь лицом 
и засветиться среди лучших игроков мира. 


луфинале я проиграл RoX.KIS.DIMAGA, ведя 
1-0. После чего в лузерах попал на своего 
товарища Стрелка (который, к слову, в про- 
шлом году порадовал всех болельщиков 
«Старкрафта», заняв третье место на СЕ 
WCG 08), но в этот день, видимо, Жене не 
везло, и он проиграл. Чтобы попасть в фи- 
нал, мне пришлось в напряженных играх 
обыграть Rox.MArwn и LRR)Hannigan со сче- 
том 2-1. После я снова вышел на DIMAG’y, 
но мне теперь нужно было выиграть у него 
две серии, а это была очень и очень сложная 
задача. После первых двух игр зал так кри- 
чал, что перебивал звук игры в наушниках, 
класс и наш уровень игры этому способство- 
вал. В общем, видимо, в этот день я лучше 
был готов к финалам и затащил две серии с 
привычным уже для меня счетом 2-1.. Теперь 
готовлюсь к Корее и к Китаю, так как до WCG 
будет еще один крупный турнир IEF. 


4 ==" PincholYozhyk 

mam В этом году национальный 
финал WCG прошел на до- 
статочно хорошем уровне. 
Это касается как организа- 
ции, так и участников. Что 
касается самого турнира 
по FIFA, то здесь как всегда 
ТОП-16 разыгрывали поездку на мировой 
Grand Final, только с одним нюансом - в 
этом году мы играли по системе «дабл эли- 
минейшн»: не три игры как обычно на всех 
чемпионатах, а две, плюс еще учитывалась 
разница забитых и пропущенных голов. 
Связано это было с плотным графиком во 
всех кибердисциплинах... По ходу сетки 
мне удалось преодолеть игрока укр. нац. 
сборной - Чудика, потом я прошел Баома; 
после него выиграл у Адреналина, и на сле- 
дующий день уже играл в финале винеров 
против Блада, победив его со счетом 2-1 и 
4-2 (Блад был самым опасным и подготов- 
ленным игроком из всех, с кем мне при- 
шлось играть), ну и после него я играл уже 
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Counter-Strike 


за квоту в Китай против сенсации турни- 
ра - Юстаса, который из лузеров пробился 
к матчу за первое место... Мы сыграли 5-3 
и 1-3, по суме голов разница была одинако- 
вая, и мы начали играть третий матч, мне 
очень не хотелось проиграть серию, и иг- 
рать еще одну (т.к. я с винеров, я мог себе 
такое позволить), я собрался, и сделал все, 
чтоб наказать соперника уже в этом матче, 
и мне это удалось сделать - уверенная по- 
беда в третьем матче 9-3, и теперь готов- 
люсь к грандфиналу WCG... Тренируюсь 
часто с сокланами из РіпСпо, финалистами 
WCG из других стран, а также с другими то- 
повьми европейскими игроками. Хочу поб- 
лагодарить своих родителей, друзей, родс- 
твенников, сокланов из PinCho и остальных 
игроков, которые за меня болеют и подде- 
рживают, без них я бы, наверное, не смог 
ничего достичь. Постараюсь через месяц 
в Ченгду показать все, на что способен, и 
порадовать всех вас своими, надеюсь, хо- 
рошими результатами. 


в 


StarCraft 


место - ESC.White-Ra, квота и оплаченная поездка Ha Grand 
Final WCG в Китай, диплом и медаль 

2 место - RoX.KIS.DIMAGA, квота Ha Grand Ета! WCG в Китай, 
телефон Star 55230, диплом и медаль 

ІВіместо - LRM)hanniGan, квота на Grand Final WCG в Китай, 
MP3 плеер 02, диплом и медаль 


место - НВ, квота и оплаченная поездка Ha Grand 
Final WCG в Китай, дипломь и медали 

Ві место - A-Gaming, квота на Grand Final WCG в Ки- 
тай, телефонь Star 55230, дипломь и медали 

ІВі место - KerchNET, MP3 плееры 02, дипломы и 
медали 


FIFA 

место - PincholYozhyk, квота и оплаченная поездка 
Ha Grand Final WCG в Китай, дипломы и медали 

Я место - Yustas, квота Ha Grand Ета! WCG в Китай, 
телефон Star 55230, диплом и медаль 

место - 4КЛВіооа, квота на Grand Final WCG в Ки- 
тай, МРЗ плеер 02, диплом и медаль 


WarCraft 

место - KerchNET Majestic, квота Ha Grand Final WCG в Ки- 
тай, TFT SAMSUNG LE19B450C4WXUA, диплом и медаль 

Ві место - Sonik, квота на Grand Final WCG в Китай, телефон 
Star 55230, диплом и медаль 

место - Bly, квота Ha Grand Ета! WCG в Китай, MP3 плеер 02, 
диплом и медаль 


Columbia Brothers 
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ем плохи даже самые луч- 
Ч”. фильмы так это тем, 
что они быстро заканчиваются, 
а продолжения ждать приходит- 
ся очень долго: в лучшем слу- 
чае год, в худшем - несколько 
десятилетий или столетий, пока 
какой-нибудь умник не приду- 
мает новую версию описанных 
ранее событий или их более 
или менее логичное продолже- 
ние. С сериалами дела обстоят 
на порядок лучше: хотя бы в 
пределах одного сезона у тебя 
есть шансы не расставаться с 
любимыми героями. Да и от се- 
зона до сезона чаще всего не 
проходит и года. 

Вот сейчас, когда речь за- 
шла о сериалах, многие скриви- 
ЛИСЬ - «фуууу! Мы санта-барбарь 
не смотрим», правда, нашлись и 
те, кто в душе воскрикнул «ра- 
нетки и букины форева». И те, 
и другие по-своему правы. Мы 
не будем сейчас разбираться в 
том, кто правее, просто тонко 
намекнем, что сериалы быва- 
ют разные, ведь снимается их 
очень и очень много. Правда, 
многие из них выходят только 


#11(93)'2009 


у Т, 
OV UL 


в далеких от нас европейских 
странах и Америке, но зто дела 
не меняет: мир давно уже стал 
единьм, а знание английского 
язька - обязательньм для лю- 
бого образованного человека. 
Позтому не будем тянуть время 
захвост, асразу же приступим к 
делу - расскажем вам о самых 
интересных сериалах, которые 
попались нам за последнее 
время. Оговоримся, что Хауса и 
Декстера мы касаться не будем 
из-за их и так немалой популяр- 
ности, а лучше уделим время и, 
что самое важное, место менее 
именитым персонажам. 


Сверхъестественное 

Одна из самых популярных 
тем среди киношников - 
предельное. То, чего в обычной 
жизни при всем своем желании 
не найдешь. Например, 
пиры. Этих милых кровопийц 
дети могут увидеть в сериале 
«Дневники вампира», схожем по 
жанру и количеству соплей на 
минуту эфирного времени с «Су- 
мерками». Тут вы можете поз- 
накомиться с двумя братьями- 


за- 


вам- 
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вампирами, которье в прошлом 
не поделили одну девушку, поз- 
тому в настоящем будут делить 
другую. В общем, все красиво, 
мрачно и плаксиво. 

Менее красиво, зато более 
интересно и не так однозначно 
обстоит в сериале «Настоящая 
кровь» (True Blood). В зтом се- 
риале описан мир, в котором 
вампирь  получили примерно 
те же права, что и люди - они 
живут среди нас, отлеживаются 
в уютных гробах днем и пьют в 
барах искусственную кровь из 
бутылки вечером. Находятся те, 
кто против такого уклада жизни, 
атакже те, кто пытается отовсю- 
ду извлечь выгоду - например, 
наркоторговцы которые прода- 
ют кровь вампиров в качест- 
ве сильнодействующего средс- 
тва, вызывающего привыкание. 
Если всего этого самого по себе 
мало, получите на довесок еще 
оборотней, древних мифичес- 
ких существ и немного любви, 
которая призвана уравновесить 
весь этот мрачный мир. 

В мире «Сверхъестествен- 
ного» (Supernatural) уравнове- 
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шивать толком нечего. O живу- 
щих под кроватью монстрах, 
злобньх клоунах, демонах и 
прочей нечести тут сльшали 
немногие. Но это не значит, что 
всего этого нет. Просто если вас 
до сих пор никто не затащил в 
Ад, значит, рядом с вами рабо- 
тают охотники, которые отправ- 
ляют демонов обратно в пекло. 
Получается это у них достаточно 
хорошо, а главное - красиво. 
Потому что в центре повество- 
вания оказались два брата-кра- 
савчика, мимо которых ни одна 
демоница не прошмыгнет paB- 
нодушной. Огромньй плюс се- 
риала - его показьвают по ТВ, 
и вьшло уже пять сезонов. 
Женская аудитория будет 
пищать от восторга, увидев зк- 
ранизацию «Иствикских ведьм» 
(Eastwick). Когда-то давно это 
был односерийный фильм о трех 
девушках, которым пришлось 
встретиться с обаятельным дья- 
волом и обыграть его на его же 
поле. Сериал эту историю пре- 
вратил в нечто более обстоятель- 
ное и интересное, но близкое по 
жанру скорее не к фантастике/ 
мистике, а к мелодраме: отда- 
ленно фильм можно сравнить с 
«Секс и город», но только с бигба- 
дабумами, состоящими из вся- 
ких магических штучек. 
Продолжают тему всего не- 
обычного и потустороннего «Ге- 
рои» (Негое5) - люди, получив- 
шие необычные способности и 
пытающиеся с ними смириться 
и совладать. Проблема эта ус- 
ложняется дилемой личностно- 
го выбора - не все хотят быть 
добренькими  буратинами, и 
превращаєтся уже в проблему 
вьживания. Причем не только 


для самих «героев», но и для 
всего мира вообще. К достоинс- 
твам сериала можно отнести 
милые мордашки актрис и акте- 
ров, в том числе, Заккари Куин- 
то (Сайлер), который вызывает 
наибольший писк среди женско- 
го населения. 


А русские любят бабу 
С КОСОЙ 

Не менее популярна среди 
сериальных сценаристов и тема 
смерти, вот только бояться ее 
явно никто не собирается: во 
всех четырех сериалах, о кото- 
рых мы хотим рассказать, авто- 
ры шутят со смертью, причем в 
достаточно вольной форме. 

Итак, позвольте предста- 
вить вам в первую очередь ста- 
рожила - «Мертвые какя» (Dead 
like те), с которым даже те, кто 
не любит сериалы, могли в про- 
шлом году познакомиться по 
фильму. Если оный и вызвал у 
вас неприятие, то, уверяю, толь- 
ко потому, что вы не знакомы 
с сериалом. Потому что фильм 
был явно сделан как продолже- 
ние уже имеющихся серий, пото- 


му что юмора в нем содержится 
меньше - видимо, из-за закру- 
ченного сюжета и малого вре- 
мени (полтора часа - зто вам не 
сезон, и даже не несколько се- 
рий) он бьл урезан. Для тех же, 
кто не знаком и с фильмом, по- 
ясним сюжет: девушку Джорд- 
жию, которая не умела получать 
удовольствие от жизни, убило 
туалетным сидением станции 
«Мир». После смерти она стала 
жнецом душ, узнала и поняла 
многое, чего не успела понять 
за свои примерно 20 лет насто- 
ящей жизни. А еще - познако- 
милась с людьми разных эпох, 
среди которых есть совершенно 
неоднозначные личности. 

Не менее интересен и коме- 
дийный сериал «Мертвые до вос- 
требования» (Pushing Daisies), 
которьй рассказьваєт о парне, 
способном одним прикоснове- 
нием убивать и оживлять людей. 
Он работает пекарем, причем 
справляется со своей работой 
очень хорошо, попутно помогая 
одному детективу опрашивать 
свидетелей и жертвы - в морге, 
естественно. У него есть прави- 
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ло - любого, кого он оживил, OH 
касается второй раз не позднее 
чем через минуту. Вот только 
когда ему попадается его пер- 
вая любовь, все идет напереко- 
сяк. И мир немного меняется - к 
лучшему, естественно. 

К лучшему, возможно, по- 
менялась и жизнь героини сери- 
ana «До смерти красива» (Drop 
Dead Diva), вот только она сама 
так не считает. Еще вчера она 
была блондинкой, 24-летней 
моделью, которой собирался 
сделать предложение успешный 
парень, как вдруг ее сбивает 
машина. Из-за недоразумения 
она, вместе с ангелом, который 
должен был отправить ее в ад 
или рай, оказывается на земле. 
Только уже в теле совершенно 
другой девушки: адвоката 32 
лет, страдающей лишним ве- 
сом брюнетки с неустроенной 
личной жизнью. Благо, знания 
их сложились, так что глобаль- 
ных проблем не предвидится. 
Ну, кроме той, что ее парень 
начинает работать в той же ад- 
вокатской конторе, встречаться 
с другой девушкой, а ангел... 
ангел влюбляется в лучшую под- 
ругу. .. Такая вот неоднозначная 
история, над котором можно 
подумать, а можно - от души 
посмеяться. Ведь сериал дейс- 
твительно получился смешным 
и интересным. 

Больше всего шуток из чер- 
ных комедий наберется у «Жне- 
ца» (Веарег). Здесь главный 
герой в свой 21 день рожденья 
узнает, что родители продали 
его душу дьяволу. И теперь, по- 
мимо работы в супермаркете, 


он должен гоняться за 
душами, сбежавшими 
из ада, и возвращать 
их обратно. И Kak OH ни 
отльшниваєт от работы, 
дьявол бездельничать 
не позволит. 

Отойдем от темы 
смерти и перейдем 
к шуткам. Тут стоит 
отметить «Компьютер- 
щиков» (ІТ crowd), кото- 
рье в своей английской 
манере доведут до ко- 
ликов от смеха всех, кто 
так или иначе причастен 
к компьютерной темати- 
ке, и забавного детек- 
тива Эдриана Монка, 
которьй в одноименном 
сериале «Монк» (Monk) 
вместе с друзьями и по- 
мощниками борется с пре- 
ступностью уже семь се- 
зонов подряд. Кстати, за 
это время он нисколько не 
надоел - скорее наоборот, 
новых серий ждешь с нетер- 
пением, потому что тонкий 
юмор тут удачно сочетается 
с детективными историями, да 
и глобальное дело до сих пор не 
раскрыто. 

Детективная тема, только 
в несколько другой интерпре- 
тации, поднимается и в сери- 
але «Козырь» (Leverage). Вор, 
мошенница, наемный солдат и 
хакер объединились под руко- 
водством бывшего инспектора 
по страховкам, чтобы помочь 
людям, которым закон помочь 
не может. Интересно - не то 
слово. От сериала просто невоз- 
можно оторваться, ибо слож- 


ность дел тут 

объединена с 

детской непос- 

редственнос- 

тью героев и 

брутальностью 

одновременно. 

Детективно- 

приключенческая 

тема продолжена и 

в сериале «Ангар 13» 

(Warehouse 13), по- 

вествующем о двух 

агентах ФБР, ра- 

ботающих в спец- 

подразделении по 

борьбе с магически- 

ми артефактами. То, 

что скучно не будет - 

гарантировано. 

Любители чуть более се- 

рьезньх фантастических и в 

некоторой степени даже на- 

учных фильмов получат удо- 

вольствие не только от это- 

го «криминального чтива», 

но и от «Эврики» (Eureka) - 

комедийного сериала о 

городе ученых, в котором 

совершаются все гени- 

альные изобретения мира. 

А раз тут так много гениев, то 

просто не может не произойти 

чего-то из ряда вон выходящего. 
Причем в каждой серии®. 

жжж 

Несмотря на то, что каждо- 

му сериалу мы посвятили всего 

несколько слов, место закон- 

чилось. Увы. Но сериалы не за- 

канчиваются (в большинстве 

своем), так что теперь долгими 

зимними вечерами вам точно 

будет чем заняться в ожидании 

хороших игр. 


лэнд. У нас тут есть некото- 
рые правила, которые надо соб- 
людать, чтобы выжить. Первое: 
бегайте так быстро, как только 
вы способны. Второе: бейте все, 
что движется, а если не движет- 
ся — стукните его по башке как 
следует для профилактики. Конт- 
рольный выстрел еще никому не 
помешал. Путешествуйте всегда 
налегке. Во-первых, тогда не 
придется платить за багаж, во- 
вторых, что более важно в ус- 
ловиях Зомбилэнда, убегать вы 
будете быстрее. Правило четвер- 
тое: всегда пристегивай ремень 
безопасности. Всегда готовьте 
запасные выходы. Потому что 
хоть безвыходных ситуаций и не 
бывает, некоторые выходы вам 
могут просто не понравиться. 
Последнее правило - не стройте 
из себя героя. Его иногда можно 
нарушать, по крайней мере, если 
вы оказываетесь главным геро- 
ем фильма, а на вас вот здесь 
и сейчас уставилась красотка, 
которую при желании вы можете 
спасти (с приятными для вас пос- 
ледствиями). 

Собственно, с этих правил 
и начинается новый комедий- 
ный ужастик (и, как выяснилось 
в процессе просмотра, немно- 
го боевик) «Зомбилэнд». Они 
сопровождаются смешными с 
точки зрения черного юмора 
иллюстрациями из жизни глав- 
ного героя и просто случайных 
прохожих. В фильме не говорит- 


Дык пожаловать в Зомби- 
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ся о том, как в мире появились 
зомби, тут нет длинноногой кра- 
сотки в красном платье с раз- 
резом, которая головокружи- 
тельно красиво будет бороться с 
мертвяками. Зто тупое рубилово 
и мочило вперемешку с грязны- 
ми шуточками на тему зомби и 
нашей с вами жизни. Главный 
герой перемещаєтся по родной 
своей американщине, надеясь 
добраться к своим родителям. 
По пути он встречает агрессив- 
ного дядьку, которому сложно 
контролировать свои эмоции 
и который страх как не любит 
сладости; а потом и двух краси- 
вых девушек, способных обду- 
рить любого пройдоху. В общем, 
стандартный для современного 
фильма ужасов набор героев. 
Да и сюжет фильма особо ори- 
гинальным не назовешь, 
хотя некоторые момен- 

ты таки заставят вас 
удивленно  вскинуть 

бровь. Например, ис- 

тория девушек или 

момент с пришедшей 

в гости к главному 

герою красоткой. В 
остальном же, «Зомби- 

лэнд» целиком и полностью 
следует правилу «если в 
начале фильма на стене ви- 

сит ружье, в конце фильма оно 
должно выстрелить». Сценарис- 
ты даже не смогли выдержать 
хорошую мину при плохой 
игре и в результате заста- 
вили героев стать более 


добрыми и человечными. Увы, но 
это несколько смяло концовку. 

В общем, фильм получился 
достаточно неоднозначным. Им 
вполне можно зажовывать поп- 
корн, но посмеяться так, как над 
«Зомби по имени Шон» или испу- 
гаться как «Резидента» не полу- 
чится. Правда, на фоне трэше- 
вых ужастиков, которые выходят 
чуть ли не каждый день, попытка 
пошутить уже является достиже- 
нием. Но как ни крути, одолеть 
«Тело Дженнифер» в мировом 
прокате «Зомбилэнд» явно смог 
только потому, что юмор тут чуть 
более черный, экшена и спецэф- 
фектов больше, и в графе «жанр» 
значится не просто «ужасы», а 
еще и «комедия». 
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Анимания 


и. над тем, где вы 
сейчас находитесь, кто вы 
и как вас зовут. Ваши ответы - 
это, по сути, результат цепочки 
случайностей, начиная от того, 
что подтолкнуло ваших роди- 
телей выбрать вам имя (род- 
ственники, друзья, хорошее 
настроение, сто перерытых книг 
имен) и заканчивая тем, в ка- 
ком городе живете (переехали 
ли сюда ваши предки, или ваш 
отец-военный и вы постоянно 
переезжаете, другие варианты). 
Вот так просто и запутанно одно- 
временно вся наша жизнь скла- 
дывается из каких-то мелочей, 
событий, происшествий, одно 
перетекает в другое и, бывает, 
гуляя на Брайтоне в другом по- 
лушарии планеты, вы лоб в лоб 
сталкиваетесь с другом детства, 
которого не видели энное ко- 
личество лет. В жизни бывает 
много поразительных случаев и 
совпадений. 

Вот так и Коити Масимо, 
простой японский парень, не осо- 
бо задумывался над своей жиз- 
нью до одного момента. Учился 
на юридическом факультете уни- 
верситета, благодаря влиянию 
отца увлекся фотографией еще в 
детстве. Как-то на четвертом кур- 
се университета ему даже пред- 
ложили поучаствовать в съемках 
рекламы для ТВ. Позднее, в 1975 
году, Масимо поступит на долж- 
ность ассистента режиссера в 
компанию Tatsunoko Production, 
и-очудо! - ему доверяют работу 
над первым в его жизни аниме, 
«Time Bokan». Работа над аниме- 
проектами затягивала его все 
глубже и глубже, пока не случи- 
лась одна досадная случайность: 
в середине 80-х он катался на 
горнолыжном курорте и, благо- 
даря крутому падению, оказался 
на долгое время прикованным к 


«И вас тоже вылечат!» 
Из к/ф «Иван Васильевич меняет профессию» 


больничной койке. Тем не менее, 
он не отчаивался, а продуктив- 
но проводил время, размыш- 
ляя над буднями аниматоров. 
В итоге, у Коити вызрела идея 
так называемого «госпиталя для 
аниматоров», где бы их лечили от 
недостатков их работы: несвобо- 
ды воли, зажатой продюсерами 
фантазии и жестких ограниче- 
ний спонсоров. Где нормальные 
условия работы способствовали 
бы созданию действительно сто- 
ящих аниме с настоящей худо- 
жественной ценностью. 

Выйдя из больницы и че- 
рез какое-то время насобирав 
денег, он открывает маленькую 
независимую студию Mashimo 
Jimusho (вы в курсе, что японцы 
не могут не назвать свою фирму 
своей же фамилией?), которая 
занимается сдельной работой 
для крупных студий. Додумывая 
свой коварный план и разраба- 
тывая креативные идеи, он пока- 
зал их президенту небезызвест- 
ной в аниме-среде компании 
Production I.G., и у того совсем не 
по-японски открылись глаза. Воз- 
можно, он даже воскликнул что- 
то вроде «Эврика! Гениально и, 
достав из кармана много-много 
пачек японских йен, проспонси- 
ровал создание новой дочерней 
компании Production І.С. История 
умалчивает, чья бурная фантазия 
назвала ее «Пчелиный Поезд», но 
дела пошли в гору, и уже в 2006 
году она стала независимой от 
своей «мамы», а руководил ею 
по-прежнему Коити Масимо, про- 
являя свой режиссерский талант 
на благо обществу. 

За все время своего сущес- 
твования Вее Тат выпустила 
множество произведений, из ко- 
торых стоит упомянуть наиболее 
известные среди анимешников 
всех времен и народов .hack// 
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BEE TRAIN: СТУДИЯ КАК ГОСПИТАЛЬ 


SIGN, Tsubasa Chronicle, Е 
Cazador, Batman Gotham Knight: 
Field Test, Madlax. И, конечно же, 
Noir - ставший культовьм сразу 
после выхода сериал, который, 
по замыслу режиссера, объ- 
единял две противоположнос- 
ти хрупких девушек и мощное 
смертельное оружие. В этом он 
не промахнулся и создал эта- 
лонный образец такого поджан- 
ра Kak «girls-with-guns», который 
был развит в еще нескольких 
последующих аниме студии. 
Мало того, на некоторых фэн- 
ских сайтах до сих пор обсуж- 
дают покадровый разбор сцен 
сериала с целью понять зашиф- 
рованное в нем послание - ведь 
окончание не совсем понятно 
и однозначно. После успеха 
Noir и другие студии пытались 
«ковать пока горячо», создавая 
нечто аналогичное, например, 
Gunslinger Girl (у нас сериал из- 
вестен как «Школа убийц») за 
авторством Madhouse. Также 
товарищи по госпиталю созда- 
ли достаточно экранизаций 
приставочных игр: ТВ-сериалы 
«Popolocrois Monogatari» (1998- 
1999), «Medarot» (1999-2000) u 
«Wild Arms TV» (1999-2000). 

В чем же кроется ycnex зтой 
компании? Ну конечно, это не 
только расположение на карте, 
хотя в районе Токио Кокубундзи 
очень своеобразная атмосфе- 
ра... Если вы помните, Токио - 
один из самых населенных 
городов в мире, а вот Кокубунд- 
зи - это такое тихое и умиротво- 
ренное местечко, с нескольки- 
ми парковыми зонами и горстью 
старинных храмов. В общем, 
скорее напоминает природный 
парк, чем мегаполис, особенно, 
если учесть, что большинство 
домов здесь 2-3-этажные, все 
засажено зеленью, а улочки уз- 
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кие и тихие. Вот и представьте, 
что сидят в небольшом домике 
среди этого оазиса аниматоры и 
применяют творческие методы 
для развития идей. 

Ходят легенды, что один из 
самых креативных методов ра- 
боты у Коити Масимо - напоить 
алкоголем всю команду анимато- 
ров и устроить в таком состоянии 
мозговой штурм. По ero собствен- 
ным словам действует отлично, 
ведь именно так они придумали 
мистическую связь между двумя 
героинями Madlax - Мэдлакс и 
Маргарет. Кроме того, режиссер 
считает, что музыке должно отво- 
диться гораздо большее место в 
аниме, чем просто «музыкально- 
му сопровождению». Почти все 
его работы это доказывают, ведь 


сотрудничать он предпочитает 
только с талантливыми компози- 
торами. Музыка порой даже за- 
глушает речь персонажей в его 
аниме и играет главную роль в 
накале страстей, эмоций и собы- 
тий - это все тоже стало частью 
стиля студии Bee Train. Также ха- 
рактерна мягкая, как бы слегка 
размытая анимация без четких 
линий и красок, где концентра- 
ция визуального ряда идет на 
лицо, рот и глаза персонажа. 
Режиссеру приписывают также 
и то, что на роль протагонистов 
он вечно выбирает сильных и 
рисковых девиц с неясными и 
запутанными взаимоотношения- 
ми. Хотя некоторые критики это 
оспаривают, отрицать, что его 
творения обожают в юри-фэндо- 


ме бесполезно. В общем, в свои 
57 лет он продолжает не только 
тянуть на себе студию, но и при- 
думывать все новые и новые ре- 
жиссерские ходы для своих ани- 
ме-сериалов. 

А теперь задумайтесь, было 
бы все это, если бы он не пошел 
тогда в 80-х кататься на лыжах? 
Не сломал себе конечности и не 
провалялся на больничной кой- 
ке? Его бы никогда не посетили 
мысли о «госпитале для анима- 
торов», и вы бы никогда не пос- 
мотрели Noir и другие не менее 
захватывающие сериалы...Так 
что случайности в цепочке собы- 
тий нашей жизни порой многое 
решают. Не забывайте об этом. 


Happyness 


40) 
Мальгина Татьяна 
т 


Скипин Юрий 


| 


Й и 


Петрова Вилена 


Результаты конкурса смотри на стр. 63 | 


мох Popull 


ет 


> Здравствуйте уважаемая редакция Шпиль! 


Пишуя вам первый раз, хотя уже довольно долго читаю ваш журнальчег 


Хочу пожелать одного, держите в том же духе 
Я тут собираюсь для вас статейку написать, так что ждите 
И кстати можна вам с сайтом помогать?( вебмастер я) 


З.Ы.Анимания кул, Happyness напиши про Код Гиасс пожалуйста 
Данное аниме очень кавайное и все отаку должны о нем знать! 


Станислав 


че Все отаку и так уже давно знают и про Код Гиасс, и про другие анимехи, а кто не 
знает - не имеет права называть отаку и подлежит наказанию в виде пятичасовой игры в 


Scorpion Disfigured. 


== Здраствуйте редакторы журнала «ШПИЛЬ». 

Я очень люблю читать Ваш журнал, здесь есть много инти- 
ресного и увликательного(особено это игры). 

Ваш журнал я покупаю с номера в котором бьло написа- 
но о первом сталкире и не пропустил еще не одного намера. Я 
очень люблю игру S.T.A.L.K.E.R. и поетому я немного расстро- 
ен.... На первую часть игрь Вь виделели аж цельй номер и 
на вторую тоже, а вот на третью только статью в №9(2009). Я 
надеялся что Вы №10 посвятите именно S.T.A.L.K.E.R.:30B при- 
пяти. Пожалуйста випустите номер о сталкире. 

Р.$. Зарание вам спаибо(опубликуйте плс в журнале) 

Dimonosa 


= У нас для тебя есть несколько новостей - хоро- 
ших и плохих. Начнем с плохих. На первого «Сталкера» дейс- 
твительно был спецвыпуск, а вот на второй - не было. И на 
третий не будет. По крайней мере, в ближайшее время. Зато 
есть еще две хороших новости - мы были на СталкерФесте 
(написали про него) и в этом номере есть обзор игры. 


> Кхе-кхе.. Здравствуй, редакция журнала «Шпиль!» 
Пишет вам величайший фанат бессмертной и очень ориги- 


нальной игры Worms 4: Mayhem. Хотелось бы знать, не проводи- 
лось ли соревнований в червячьей дисциплине и не планировала 
ли Team 17 выпустить Worms 5? 

И еще небольшой такой вопрос о названии журнала. 
«Шпиль!» — это типа «Играй! или просто слово прикольное? И что 
есть Мох Populi? И еще - куда пропал Медведь Виталька? При 
встрече жмите его волосатую лапу. 

За сим откланиваюсь, вольный боксер и мудрый червяковод 
tvein 33. 


<== По нашей просьбе ответить на твои вопросы взялся 
сам медведь Виталька. за что редактор поплатился клавиатурой. 
Итак, Виталька пишет: не знаю, как на счет пятой части, а Worms 
2: Armageddon запланирована на этот год - версия для «ящика» 
даже уже успела выйти, например. Так что скоро можно будет 
шпилить в новую версию игры, сколько душа пожелает. Это как 
бы ответ на второй вопрос. А на третий - на счет «vox populi» от- 
ветить проще всего - это ничто иное как «глас народа». Тобишь 


письма и общение. 


#11(93)'2009 


4 цыя шпиль я четаю ваш 
журнал совсем недавно 
и уже успел его полю- 
бить. вопросов у меня нет 
вы итак все понятно изл@ 
гаете 


«аня А че, мы па- 


цаны чоткие, семок не ку- 
рим, какие тут могут быть 
И] вопросы®. 


> конививауюхайо журнал «Шпиль. Вот, отправи- 
ла в Шпиль свою работу. Сидела над ней всего полчаса. 

Думаю вы будете поднимать руки очень высоко. Высы- 
лаю вам свой стих. Думаю оцените его «па дастоинству». 

Очень рада, что есть такой журнал, как Шпиль. 

А мне вот интересно: все работы, что вам высылают, они 
выбрасываются, идут на туалетную бумагу, или просто хра- 
няться в архиве? 

Р.$. Интересно, кто-нибудь может очень быстро сказать: 
«прыжок с переподвыподвертом»? 

Велена 


—— Коничива и тебе, Велена. Стих оценили, HO из- 
вини - публиковать не будем, а то на остальные письма мес- 
та не хватит. Зато рисунок напечатаем®. И второе письмо 
тоже кстати получили, но статьи все-таки лучше слать на 
электронку. 

Что мы делаем с рисунками — большой-большой секрет, 
который когда-нибудь станет известным всем. Обещаем. 


===> Hello Шпиль! Спасибо вам за то что вы есть! 
Меня зовут Дима, мне 12 лет. Мой первый выпуск Шпиля 
был №6 за 2007 год и покупаю до сих пор. У меня есть 
несколько вопросов: 

1. Вы случайно вы в курсе, когда будет выставка «Тер- 
ритория игр», если она вообще будет? Ваш стенд 
лучший! 

2. Моему папе очень нравятся игры про Лару Крофт, 
что-то новое будет? 

3. Почему вы не написали про WoW - Wrarth of the lich 
king? 

4.Bam аниме нравится, если да TO прислать вам 
«Shaman king»? Мне очень нравится. 

P.S. Я покупаю Шпиль, покупал, и буду покупать! 
Опубликуйте письмо, пожалуйста. 


Е Да, спасибо нам за то, что мы есть, пить и 


спать. Хотя бы иногда - в перерывах между играми инте- 
ресными. Потому что благодаря этому мы таки можем отве- 
тить на вопросы читателей, в частности, твои. «ТИ» в этом 
году не будет, будет кое-что другое *загадистый смайл*. 


Журнал «Шпиль продолжает ставший уже традиционным конкурс «Игроскоп», в котором вам, доро- 
гие читатели, надо ответить на пять простых вопросов. Среди приславших правильные ответы будут 
разыграны три призовых места. За первое мы вручим аудиосистему Creative Inspire A300, за вто- 
poe - игру для PSS Killzone 2, а за третье - наушники Creative Headset HS-300. 


- < 
= | 


Creative Inspire a300 с 


МУ д, 
| KILLZONE 2. 


ww 


Killzone 2 


<. 


Creative Headset HS-300 


Итак, подводим итоги сентябрьского конкурса: 
Ответы на вопросы: 


1. Сергей Захаров, г. Гурзуф - 


2. Дмитрийчук Антон, г. Херсон - 
Creative РС-Сат 600 4. Чай 

3. Александр Коваленко, г. Запо- 
рожье - Creative CardCam Value 


1. После общения с наставницей и призраком. 

AirTies RT-205 2. Три. 

3. Ложное обвинение в убийстве. 

‚ специи, шелк. 

5. 26, или более 25 (самые умные могли найти это 
даже в описании игры:). 


Всем-всем, набравшим в NFS: Shif скорость больше 50 километров в час, срочно написать отве- 
ты на вопросы теста и отправить в Дорожно-Патрульную Службу... вернее, в редакцию журнала. 


4. На каком уровне открывается расцветка 
флип? 


По результатам конкурса Фанарт, прово- 
димого совместно с магазином AnimeUA. 
net, первое место в Фанарте и фигурку из 
серии Онимуша получает Христюк Викто- 
рия из Мелитополя. Дополнительный приз, 


2. Сколько звезд нужно набрать для открытия 
национальных соревновний на третьем уровне? 


5. Мощность двигателя Lamborghini Gallardo. 


аниме-блокнот, получает Петрова Вилена 
из Кривого Рога. 

Если не выиграли - не расстраивайтесь. 
Присылайте новые работы и участвуйте 
в новых турах Фанарта. 
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ТАУ. К.Е. В.: 
Зов Припяти 
Песмь Сирены 
Blood Bow! 
= 
у Assassin's Creed 2 
77 0 Воннцюанский 
потрожаитель 
| На дисхе: 
вно 
+ UFO 2000 
| + Moctern Warfare 2 
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Арада Логічна стратегія 
ке я =}: 5 ec ро з 
7 - x м си > 
є А. 4 
RSF 
ПВА 
— aoa - з pea ' 
rie cael 001510579 | БоягузтаМатлі 001510586 ||| РобінГуд:2 001510580 | Шаленікішки | 001510585 Острови діамантів: 2 001510597 Клубна лихоманка 001510598 


Офіційна мобільна версія гри популярної у | Веселі герої з популярного мультфільму злі- | Продовження однойменної гри! Доведеться | Разом з песиком на імя Барок стрибайте у | Зануртеся у стародавній світ діамантового архіпелагу. У продов- Становись власником нічного клубу та керуй всім, - від відбору 
всьому світі! Він уміє прилипати, ковзати | тають у повітря. Перед вами одна зкращих | битися з різноманітними героями і навіть з | джунглях, плавайте під водою, повзайте | женні відомої пазл-гри ви відкриєте острів, повний несподіваних | | діджїв до закупівлі освітлення, комплектів танцювальної до- 
навіть бути текучим. Найзахопливіша гра!  стрілялок з веселою мультяшною графікою. самим Алі Бабою. Чудова сюжетна лінія. по льоду та літайте у невагомості. чудес. Пригода по 10 островах принесе масу задоволення. ріжки та інших дрібниць, заради зручності відвідувачів! 


Перегони. Пригоди 


ся 


= os "ЧО к сао 


а ь О —_ и — .- 
Я: . a М Й 
ОМА др 001510512 паберненни шродена 001510599 | Швидкострільний 001510571 Postal 001510565 | Шалені стрибки 001510596 Рулетка | 001510587 Пенелений 001510590 
Найнебезпечніші змагання у нелегальних авто- Продовження пригод у Нью-Йорку, що кишить У шахтах Далекого Сходу, на базах далекої Аля- Це тотальне беззаконня, криваве безумст- | Друзів мавпочки Momo викрав Наглядач 300- | Твоє особисте казино для гри в рулетку. Вті- . Стрибки з трампліну, прохід через палаюче 
гонках. Пройди випробування швидкістю, натовпами демонів і монстрів. Герої вивчили — скиї в густозаселених міст вас зустрінуть сотні || во, мрія всіх маньяків! Це Postal! Оголо- | парку. Стрибай на допомогу! Все що потрібно | лення справжньої європейської рулетки зі кільце і політ через автобуси! Твій герой 
грошима, славою і стань першим. нов! прийоми, які вони освоять у новій частині, > озброєних ворогів, що захопили. заручників, шуй війну злочинцям, поліції та владі. стрибати, хапати банани, битися з босами. всіма правилами справжній гонщик з пекла! 


30 Шутер 


Стрілялка Пригоди Симулятор Стратегія 


Лцекый Держа'язку серії AA № Т20189 видана ЗАТ "УМЗ" від 28122004 р. ТОВ "Голден Телеком" Лценз? НКРЗ серії AB №364703, №364704 від 18 10.200Тр. та ДКЗУ серії AA №223300 від 06.12.2002. 


Р р 


зр. ЗАТ Киівотар Ди ЕСЕМ'" 


= ре " - ™ << з і = г - О we 4 
a 001510428 Повітряний 001510555 || Урановаімперія 001510527 ae 001510584 || Spiderman3 | 0015176 | (Паркміні-гольфу | 001510532 Молоко 001510588 
Мрили про можливість грати у карколомному | Ви чуєте гуркіт в небесах? Зграї бойових ма- | У самому серці Сибіру розвернулася кампанія. Відправляйтеся на курорт, щоб вдатися там | Людина-павук проти злодіїв, Його здіб- | Зіграйте у культову гру вищого класу на трь- | Продовження культової гри! Дбайте про корі 
шугері по мережі? Нарешті, - повний арсенал | шин заполонили небо, Зупинити їх зможе з виробництва збагаченого урану. Зароби || всіма можливим видам розваг. Справжній ності тобі відомі, але злодіїв більше. ‘ох чудових полях. Бонус до тривимірної гра- | вок, збирайте молоко, встигайте робити все 
реальної зброї та функція грати по BlueTooth, лише кращий бойовий плот! свій перший мільярд у ролі ії керівника. же мачо встигне звабити декілька красунь. Хто переможе? фики - реалістична поведінка кульки. вчасно та раціонально заради процвітання. 


Тактична RPG Еротичний квест Секс-арканоїд Стрілялка 
пз" "| 
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Ж 7 _ Чий й a з 
Age of Heroes VI: а Ксоникс Радянські ігрові - іамантова 
This беммертя 001510490 Безпечний секс 001510510 зБерковой 001510553 іЯНСЬНІЇГроВі 001510605 | | SexSutra 00151665 Д бамантова 997510604 Тантра 0015189 


Наймасштабніша російськомовна RPG-rpa. | Яскраві кольори мультяшної графіки, гарячі красуні, Вона показала нам вже багато що, але ще | 5 ігр найпопулярніших ігр доступні через ба- 3 SexSutra Ваші партнери Bac не забудуть! | Найстрашніша вбивця часу, захоплива голо- | Посібник тантричного сексу - як пробудити 
Сотні артефактів, 12 видів військ і 8 зак- | що не дочекаються свого героя та еротичні приго- | не все. Гра відкриває нову сторінку пригод. rato років тепер у твоєму телефоні. Крім того | Посібник містить детальні картинки Ta опис воломка, що являє собою поєднання таких | сексуальну енергію, подовжити оргазм 
лять. Покинуте місто чекає героїв. ди. Але будь обережним, не забувай про безпеку. Олени — приємні враження гарантовані. кількість монет по 15 копійок необмежена! усіх поз, їх сильні та слабкі сторони. хітів, як тетріс, лайнс та бежелед. і ерекцію 


Посібник Посібник Еротичний комис 


«игра 7 


тайчики 


Лценая АВ №120093 від 16.05 2006p. ЗАТ Укр 
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З ікнік 001510473 awseyr ee офіс 001510023 001510292 3D Real рр151705 || Хентай-ксонікс 001510001 № 001510516 
Тільки для дорослих. Солодкі дівчатка ігос-  Ушкргвовка пройди 6 епізодів, граючи у 4 Відправ 001510019 


Pi 
Камасутр 


Кращий пд по насолоді на природі! Це Сучастна камасутра не просто вчить мистец- Відмінний набір еротичних порад у форматі 


подарунок для тих, хто хоче отримати Tay кохання — вона вчить отримувати не- манга. Загляни в ілюстровану підбірку Перша у світі повністю трьохвимірна 3 ка- | трі сцени, мега-відверто і мега- запально. види алмазного пазла. Шапочка за кожну 4 6 7 
справжні задоволення за містом! земну насолоду в звичайному офісі! сексуальних позицій. масутра - світ сексуальної реальності! Німецькі режисери відпочивають! перемогу оголюватиме частину тіла. на номер 


* SUPER PREMIUM » Y * SUPER PREMIUM ж 


1 За і к. hii | айя 


"Ліценаія НКРЗ АБ №222715 від 17.11.2005 р. ТОВ "Астегії" 


Brine рового іа cx ac Якрава, динамічна захоплююча, Грайте у шпигунську головоломку! Шукайте докази, допи- Стрибайте, круйться біжіть в стрімкій пригоді, б'ючись з робо- 4 Дружба та зрада, відвага та страх, свої та чужі. Зона - це 
Це - Зума! Мобільне втілення повністю гідне оригіналу туйте підозрюваних, зламуйте замки, знешкоджуйте бомби! : тами і мутантами, щоб перемогти Кортекса i врятувати сестру. \ невідомість, у якій пізнається все! 


відправ 00151538 на 1033 
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ПіпТріс 00151900220 | Бікіні Боллз 2 00151900222 Акварія — 00151900155 

Це не чергова версія тетрісу, а повністю ори- | Вони ховаються зовсім не із-за сором'- 

гінальна Веселі красуні тільки й бажають, язливості. Просто вони як справжні Супер-пригода під водою! Врятуйте Koy 
щоб Ви заповнили...їх вільний час красуні знають, що азарт розпалює. вий риф від страшного прокляття 


Головоломка ad ‘Слайд-шоу Стратегія 


відправ 
на номер 


Це змога взяти реальну участь у 
державній Українській національній 
лотереї. Тут можна грати у Суперлото та 
виграти мільйонний джекпот, у Лото. 
Максима, - найкращий шанс вигравати 
легко i часто, або у КЕНО та Трійку, де 


Bimmer Street 99151900130 00151900126 | Sex Xonix 00151900221 | МОЇТРУСИКИ 00151900106 Enoxa 00151900151 виграти іще лег Та головне ВИ 
Racing 3D XXX nude Цеаркадна еротична головоломка згар- | | НеМОКЛИ торговців можете зручно I легко перевірити свою 
Купуй авто та бери участь в гонках, вигра- | Задоволення 2 в 1- діаманти і оголені дів- ненькими дівчатками для любителів: Гаряча смугла стриптизерка надасть. Захоплююча економічна стратегія вдачу! 
ваючи при цьому гроші для апгрейду авто. / , чата. Розкішна головоломка для дорослих солоденького. Вам першу допомогу! у реальному часі. \ 
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Найбільший SMS НА НОМЕР(7500поповние (2, Srp, о Е - 3 : 
rinepmapKer HA HOMEP(7200 Зоні | en ae aaa 
мобільних розваг Л J бронзова нага i fancy й 
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на базі процесора Intel® Core™ i7 920" 
та отримай ліцензійний код до гри у подарунок. 


*A також на базі процесорів Intel® Core™ i7, Core™ 2 Duo, Core™ 2 Quad 


Київ: Черкаси: Чернігів: Вінниця: 
Тел.: (044) 501-25-83 Тел.: (0472) 313-400 Тел.: (0462) 67-50-05 Тел.: (0432) 55-40-40 
вул. Дмитрівська, 56; бул. Шевченка, 352; пр. Перемоги, 96; вул. Київська, 146; 
вул. Вишгородська, 32/2; вул. Любецька, 2; 
пр. Науки, 11a; Кременчук: Долина: 
Тел.: (0536) 79-31-32 Житомир: Івано-Франківська обл., 
Львів: вул. Перемоги, 12; Тел.: (0412) 42-10-09 Ten.: (03477) 2-70-94 
Тел.: (032) 235-29-49 вул. Театральна, 9/5; вул.Чорновола, 18 
вул. Костюшка, 24; Херсон: вул. Московська, 30; 
й пр. Червоної Калини, 71;  Тел.: (0552) 41-48-48 
www.brain.ua вул. Городоцька, 22; Миколаївське шосе, 5-й км. 
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